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Etapa 1: de 09/02/2026 até 20/02/2026

Competéncia(s)
1. Projetar sistemas de informacgdo, selecionando linguagens de programacdo e ambientes de desenvolvimento de acordo com
as especificidades do projeto.

Habilidade(s)

1.1 Codificar programas orientados a objetos.

1.2 Utilizar ambientes de desenvolvimento para desenvolvimento desktop.
1.3 Conectar aplicac¢des com banco de dados.

Base(s)

Programacdo orientada a objetos

e Classes, objetos e instanciacéao;
e Atributos e métodos;

e Encapsulamento;

» Construtores;

» Sobrecarga de métodos;

* Heranga;

e Sobre-escrita de métodos;

e Sobrecarga de construtores;

e Polimorfismo;

e Classes abstratas e interfaces;
» Namespaces, organizacdo de classes e pacotes.

Procedimentos Didaticos
Aula expositiva e dialogada com aplicacd@o de atividades em decorréncia do conteldo tedrico.Competéncias sécioemocionais:

Agir com pensamento critico voltado a resolucdo de situacbes-problema;Atuar de forma colaborativa quando do trabalho em
equipe;Demonstrar capacidade de lidar com situac¢des novas;

Instr. Avaliacao

Avaliacdo Pratica (Criatividade na Resolucd@o de Problemas, Observacdo Direta, Relacionamento de Conceitos)
Lista de Exercicios (Execucdo do Produto, Relacionamento de Ideias)

Observagdo Direta (Cumprimento das Tarefas Individuais, Execugdo do Produto, Observagdo Direta)

Etapa 2: de 23/02/2026 até 06/03/2026

Competéncia(s)
1. Projetar sistemas de informacgdo, selecionando linguagens de programacdo e ambientes de desenvolvimento de acordo com
as especificidades do projeto.

Habilidade(s)

1.1 Codificar programas orientados a objetos.

1.2 Utilizar ambientes de desenvolvimento para desenvolvimento desktop.
1.3 Conectar aplicac¢des com banco de dados.

Base(s)

Programacdo orientada a objetos

e Classes, objetos e instanciacéao;
e Atributos e métodos;

e Encapsulamento;

» Construtores;

» Sobrecarga de métodos;

* Heranga;

e Sobre-escrita de métodos;

e Sobrecarga de construtores;

e Polimorfismo;

e Classes abstratas e interfaces;
» Namespaces, organizacdo de classes e pacotes.
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Procedimentos Didaticos
Aula expositiva e dialogada com aplicacd@o de atividades em decorréncia do conteldo tedrico.Competéncias sécioemocionais:

Agir com pensamento critico voltado a resolucdo de situacbes-problema;Atuar de forma colaborativa quando do trabalho em
equipe;Demonstrar capacidade de lidar com situac¢des novas;

Instr. Avaliacao

Avaliacd@o Préatica (Criatividade na Resolucd@o de Problemas, Execucd@o do Produto, Observacdo Direta)

Lista de Exercicios (Criatividade na Resolucd@o de Problemas, Observacdo Direta, Pontualidade e Cumprimento de Prazos)
Observagdo Direta (Criatividade na Resolugdo de Problemas, Cumprimento das Tarefas Individuais)

Etapa 3: de 09/03/2026 até 20/03/2026

Competéncia(s)
1. Projetar sistemas de informacgdo, selecionando linguagens de programacdo e ambientes de desenvolvimento de acordo com
as especificidades do projeto.

Habilidade(s)

1.1 Codificar programas orientados a objetos.

1.2 Utilizar ambientes de desenvolvimento para desenvolvimento desktop.
1.3 Conectar aplicac¢des com banco de dados.

Base(s)

Programacdo orientada a objetos

e Classes, objetos e instanciacéao;
e Atributos e métodos;

e Encapsulamento;

» Construtores;

* Sobrecarga de métodos;

* Heranga;

e Sobre-escrita de métodos;

e Sobrecarga de construtores;

e Polimorfismo;

e Classes abstratas e interfaces;
» Namespaces, organizacdo de classes e pacotes.

Procedimentos Didaticos
Aula expositiva e dialogada com aplicacd@o de atividades em decorréncia do conteldo tedrico.Competéncias sécioemocionais:

Agir com pensamento critico voltado a resolucdo de situacbes-problema;Atuar de forma colaborativa quando do trabalho em
equipe;Demonstrar capacidade de lidar com situac¢des novas;

Instr. Avaliacao

Avaliacd@o Préatica (Criatividade na Resolucd@o de Problemas, Observacdo Direta, Pontualidade e Cumprimento de Prazos)
Lista de Exercicios (Atendimento as Normas, Cumprimento das Tarefas Individuais, Pontualidade e Cumprimento de Prazos)
Observagdo Direta (Criatividade na Resolugdo de Problemas, Cumprimento das Tarefas Individuais)

Etapa 4: de 23/03/2026 até 02/04/2026

Competéncia(s)
1. Projetar sistemas de informacgdo, selecionando linguagens de programacdo e ambientes de desenvolvimento de acordo com
as especificidades do projeto.

Habilidade(s)

1.1 Codificar programas orientados a objetos.

1.2 Utilizar ambientes de desenvolvimento para desenvolvimento desktop.
1.3 Conectar aplicac¢des com banco de dados.

Base(s)

Programacdo orientada a objetos

e Classes, objetos e instanciacdao;
e Atributos e métodos;

e Encapsulamento;

» Construtores;

* Sobrecarga de métodos;

* Heranga;

e Sobre-escrita de métodos;

e Sobrecarga de construtores;

e Polimorfismo;

e Classes abstratas e interfaces;
» Namespaces, organizacdo de classes e pacotes.
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Procedimentos Didaticos
Aula expositiva e dialogada com aplicacd@o de atividades em decorréncia do conteldo tedrico.Competéncias sécioemocionais:

Agir com pensamento critico voltado a resolucdo de situacbes-problema;Atuar de forma colaborativa quando do trabalho em
equipe;Demonstrar capacidade de lidar com situac¢des novas;

Instr. Avaliacao
Avaliacd@o Pratica (Criatividade na Resolucd@o de Problemas, Observacdo Direta, Relacionamento de Conceitos)

Etapa 5: de 06/04/2026 até 17/04/2026

Competéncia(s)
1. Projetar sistemas de informacgdo, selecionando linguagens de programacdo e ambientes de desenvolvimento de acordo com
as especificidades do projeto.

Habilidade(s)

1.1 Codificar programas orientados a objetos.

1.2 Utilizar ambientes de desenvolvimento para desenvolvimento desktop.
1.3 Conectar aplicac¢des com banco de dados.

Base(s)

Programacdo orientada a objetos

e Classes, objetos e instanciacdao;
e Atributos e métodos;

e Encapsulamento;

» Construtores;

» Sobrecarga de métodos;

* Heranga;

e Sobre-escrita de métodos;

e Sobrecarga de construtores;

e Polimorfismo;

¢ Classes abstratas e interfaces;
» Namespaces, organizacdo de classes e pacotes.

Procedimentos Didaticos
Aula expositiva e dialogada com aplicacd@o de atividades em decorréncia do conteldo tedrico.Competéncias sécioemocionais:

Agir com pensamento critico voltado a resolucdo de situacbes-problema;Atuar de forma colaborativa quando do trabalho em
equipe;Demonstrar capacidade de lidar com situac¢des novas;

Instr. Avaliacao
Avaliacd@o Préatica (Adequacd@o ao Publico Alvo, Cumprimento das Tarefas Individuais)
Lista de Exercicios (Atendimento as Normas, Interatividade, Cooperacdo e Colaboracéo)

Etapa 6: de 20/04/2026 até 30/04/2026

Competéncia(s)
1. Projetar sistemas de informacgdo, selecionando linguagens de programacdo e ambientes de desenvolvimento de acordo com
as especificidades do projeto.

Habilidade(s)

1.5 Construir interface grafica.

1.4 Aplicar técnicas de orientacdo a objetos.

1.3 Conectar aplicag¢des com banco de dados.

1.2 Utilizar ambientes de desenvolvimento para desenvolvimento desktop.
1.1 Codificar programas orientados a objetos.

Base(s)

Programacdo orientada a objetos

e Classes, objetos e instanciacéao;

e Operacbes CRUD simples (criacdo, leitura, alteracdo e excluséo);
e Conexdo ao banco de dados;

» Padréo de projeto DAO;

Persisténcia em bancos de dados

» Consultas parametrizadas e prevencdo de SQL Injection.

Procedimentos Didaticos
Aula expositiva e dialogada com aplicacd@o de atividades em decorréncia do conteldo tedrico.Competéncias sécioemocionais:

Agir com pensamento critico voltado a resolucdo de situacbes-problema;Atuar de forma colaborativa quando do trabalho em
equipe;Demonstrar capacidade de lidar com situac¢des novas;

Instr. Avaliacao
Observacéo Direta (Pertinéncia das Informagbes, Pontualidade e Cumprimento de Prazos)
Lista de Exercicios (Cumprimento das Tarefas Individuais, Execug¢d@o do Produto, Objetividade)

Estratégias de Recuperacao Continua
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A recuperacdo sera continua, ou seja, a cada avaliacdo realizada, serd aplicada se necessario, uma nova avaliacdo de
recuperacdo para que o aluno possa recuperar o conteudo que apresentou dificuldades, através de trabalhos praticos,
lista de exercicios e pesquisas no laboratério de informatica.

Material de Apoio Didatico

Apostilas propostas pelo Docente- Deitel, H.m. C# COMO PROGRAMAR ED. PEARSON - Apostila k19 Programacdo Orientada a
Objetos em C# - Apostila Caelum Programacgdo Orientada a Objetos em C#Algoritmos. Técnicas de Programacéo (Portugués) -
19 fev 2016 por José Augusto N. G. Manzano (Autor),? Ecivaldo Matos (Autor),? André Evandro Loureng¢o (Autor)Apostila
Caelum - Programagdo Orientada a Objetos em C#.Material didatico do Centro Paula Souza - Fundagdo Padre Anchieta-
Apostilas propostas pelo Docente- Deitel

Propostas de Integracdo e Interdisciplinaridade
A Disciplina de Desenvolvimento de Software traz a possibilidade de integracdo com outras diversas disciplinas como
Banco de Dados II e Andlise e Projeto de Sistemas

1° semestre - 2° Bimestre (de 04/05/2026 até 07/07/2026)

Etapa 1: de 04/05/2026 até 16/05/2026

Competéncia(s)
1. Projetar sistemas de informacgdo, selecionando linguagens de programacdo e ambientes de desenvolvimento de acordo com
as especificidades do projeto.

Habilidade(s)
1.4 Aplicar técnicas de orientacdo a objetos.
1.5 Construir interface grafica.

Base(s)

» Consultas parametrizadas e prevencdo de SQL Injection.
e Operacbes CRUD simples (criacdo, leitura, alteracdo e excluséo);
e Conexdo ao banco de dados;

» Padréo de projeto DAO;

Persisténcia em bancos de dados

* Menus.

» Botbes de selecéo;

e Botdes de radio;

e Botdes;

e Abas;

e Painéis;

* Caixa de selegéo;

» Caixa de combinagéo;

» Campo de texto;

* Texto;

e Formularios;

» Caixas de diéalogo;

Construgdo de interface grafica com o usuario (GUI)
Padrdo de projeto MVC

Procedimentos Didaticos
Aula expositiva e dialogada com aplicacd@o de atividades em decorréncia do conteldo tedrico.Competéncias sécioemocionais:

Agir com pensamento critico voltado a resolucdo de situacbes-problema;Atuar de forma colaborativa quando do trabalho em
equipe;Demonstrar capacidade de lidar com situac¢des novas;

Instr. Avaliacao
Lista de Exercicios (Cumprimento das Tarefas Individuais)

Etapa 2: de 18/05/2026 até 30/05/2026

Competéncia(s)
1. Projetar sistemas de informacgdo, selecionando linguagens de programacdo e ambientes de desenvolvimento de acordo com
as especificidades do projeto.

Habilidade(s)
1.5 Construir interface grafica.
1.4 Aplicar técnicas de orientacdo a objetos.

Base(s)

* Consultas parametrizadas e prevencdo de SQL Injection.

e Operacbes CRUD simples (criacdo, leitura, alteracdo e excluséo);
e Conexdo ao banco de dados;

» Padréo de projeto DAO;

Persisténcia em bancos de dados

* Menus.

» Botbes de selecgéo;
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e Botdes de radio;

e Botdes;

¢ Abas;

e Painéis;

* Caixa de selegéo;

» Caixa de combinagéo;
» Campo de texto;

* Texto;

e Formularios;

» Caixas de diéalogo;
Construgdo de interface grafica com o usuario (GUI)
Padrdo de projeto MVC

Procedimentos Didaticos
Aula expositiva e dialogada com aplicacd@o de atividades em decorréncia do conteldo tedrico.Competéncias sécioemocionais:

Agir com pensamento critico voltado a resolucdo de situacbes-problema;Atuar de forma colaborativa quando do trabalho em
equipe;Demonstrar capacidade de lidar com situac¢des novas;

Instr. Avaliacao
Avaliacd@o Préatica (Cumprimento das Tarefas Individuais)
Lista de Exercicios (Atendimento as Normas, Criatividade na Resolucd@o de Problemas)

Etapa 3: de 01/06/2026 até 13/06/2026

Competéncia(s)
1. Projetar sistemas de informacgdo, selecionando linguagens de programacdo e ambientes de desenvolvimento de acordo com
as especificidades do projeto.

Habilidade(s)
1.5 Construir interface grafica.
1.4 Aplicar técnicas de orientacdo a objetos.

Base(s)

* Consultas parametrizadas e prevencdo de SQL Injection.
* Operacgdes CRUD simples (criacdo, leitura, alteracdo e excluséo);
e Conexdo ao banco de dados;

» Padréo de projeto DAO;

Persisténcia em bancos de dados

* Menus.

» Botbes de selecéo;

e Botdes de radio;

e Botdes;

e Abas;

e Painéis;

» Caixa de selegéo;

» Caixa de combinagéo;

» Campo de texto;

* Texto;

e Formularios;

» Caixas de diéalogo;

Construgdo de interface grafica com o usuario (GUI)
Padrdo de projeto MVC

Procedimentos Didaticos
Aula expositiva e dialogada com aplicacd@o de atividades em decorréncia do conteldo tedrico.Competéncias sécioemocionais:

Agir com pensamento critico voltado a resolucdo de situacbes-problema;Atuar de forma colaborativa quando do trabalho em
equipe;Demonstrar capacidade de lidar com situac¢des novas;

Instr. Avaliacao
Avaliacdo Pratica (Cumprimento das Tarefas Individuais)

Etapa 4: de 15/06/2026 até 30/06/2026

Competéncia(s)
1. Projetar sistemas de informacgdo, selecionando linguagens de programacdo e ambientes de desenvolvimento de acordo com
as especificidades do projeto.

Habilidade(s)
1.5 Construir interface grafica.
1.4 Aplicar técnicas de orientacdo a objetos.
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Base(s)

» Consultas parametrizadas e prevencdo de SQL Injection.
* Operacgdes CRUD simples (criacdo, leitura, alteracdo e excluséo);
e Conexdo ao banco de dados;

» Padréo de projeto DAO;

Persisténcia em bancos de dados

* Menus.

» Botbes de selecgéo;

e Botdes de radio;

e Botdes;

¢ Abas;

e Painéis;

» Caixa de selegéo;

» Caixa de combinagéo;

» Campo de texto;

* Texto;

e Formularios;

» Caixas de diéalogo;

Construgdo de interface grafica com o usuario (GUI)
Padrdo de projeto MVC

Procedimentos Didaticos
Aula expositiva e dialogada com aplicacd@o de atividades em decorréncia do conteldo tedrico.Competéncias sécioemocionais:

Agir com pensamento critico voltado a resolucdo de situacbes-problema;Atuar de forma colaborativa quando do trabalho em
equipe;Demonstrar capacidade de lidar com situac¢des novas;

Instr. Avaliacao
Lista de Exercicios (Criatividade na Resolucdo de Problemas)

Etapa 5: de 01/07/2026 até 07/07/2026

Competéncia(s)
1. Projetar sistemas de informacgdo, selecionando linguagens de programacdo e ambientes de desenvolvimento de acordo com
as especificidades do projeto.

Habilidade(s)
1.5 Construir interface grafica.
1.4 Aplicar técnicas de orientacdo a objetos.

Base(s)

* Consultas parametrizadas e prevencdo de SQL Injection.
* Operacgdes CRUD simples (criacdo, leitura, alteracdo e excluséo);
e Conexdo ao banco de dados;

» Padréo de projeto DAO;

Persisténcia em bancos de dados

* Menus.

* Botbes de selecéo;

e Botdes de radio;

e Botdes;

¢ Abas;

e Painéis;

» Caixa de selegéo;

» Caixa de combinagéo;

» Campo de texto;

* Texto;

e Formularios;

» Caixas de diéalogo;

Construgdo de interface grafica com o usuario (GUI)
Padrdo de projeto MVC

Procedimentos Didaticos
Aula expositiva e dialogada com aplicacd@o de atividades em decorréncia do conteldo tedrico.Competéncias sécioemocionais:

Agir com pensamento critico voltado a resolucdo de situacbes-problema;Atuar de forma colaborativa quando do trabalho em
equipe;Demonstrar capacidade de lidar com situac¢des novas;

Instr. Avaliacao
Avaliacd@o Pratica (Relacionamento de Ideias)
Lista de Exercicios (Cumprimento das Tarefas Individuais)

Estratégias de Recuperacdo Continua
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A recuperacdo sera continua, ou seja, a cada avaliacdo realizada, serd aplicada se necessario, uma nova avaliacdo de
recuperacdo para que o aluno possa recuperar o conteudo que apresentou dificuldades, através de trabalhos praticos,
lista de exercicios e pesquisas no laboratdério de informatica.

Material de Apoio Didatico

Apostilas propostas pelo Docente- Deitel, H.m. C# COMO PROGRAMAR ED. PEARSON - Apostila k19 Programacao Orientada a
Objetos em C# - Apostila Caelum Programacgdo Orientada a Objetos em C#Algoritmos. Técnicas de Programacéo (Portugués) -
19 fev 2016 por José Augusto N. G. Manzano (Autor),? Ecivaldo Matos (Autor),? André Evandro Loureng¢o (Autor)Apostila
Caelum - Programagdo Orientada a Objetos em C#.Material didatico do Centro Paula Souza - Fundagdo Padre Anchieta-
Apostilas propostas pelo Docente- Deitel

Propostas de Integracao e Interdisciplinaridade

A Disciplina de Desenvolvimento de Software traz a possibilidade de integracdo com outras diversas disciplinas como
Banco de Dados II e Andlise e Projeto de Sistemas

Parecer do Coordenador de Curso:
(09/04/2026) -0 Plano de Trabalho Docente estd de acordo com as diretrizes do Plano de Curso.
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