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Etapa 1: de 09/02/2026 até 22/02/2026

Competéncia(s)

Gerenciar e organizar arquivos e informagbesdigitais de forma segura e eficiente, utilizandotecnologias de Sistemas
Operacionais e emnuvem, garantindo a protecdo de dados eaplicando conhecimentos no uso de ferramentasdigitais de
produtividade e comunicacéo.

Habilidade(s)
1.1 Utilizar métodos eficazes para a organizacdo,categorizacdo e seguranca de arquivos emdispositivos locais e em
ambientes de nuvem,mantendo a acessibilidade e a integridade dasinformagées.

Base(s)

1. Gerenciamento de arquivos e wutilizacdo deaplicativos de produtividade (5 semanas)e Manipulacdo e organizacdo de
arquivos epastas:? computador;? dispositivos méveis;? em nuvem.e Sincronizac&o, backup e restauracdo dearquivos em
nuvem;+ Uso de redes sociais, privacidade e seguranca.e Apresentacdes? slide mestre e formatacdo direcionada
aapresentagfes eletronicas;? temas pré-definidos;? elaboracdo e formatacdo de slides;? técnicas de apresentacédo.e Edicéo
de textos? formatacdo basica;? insercdo de elementos nos documentos;? formatacdo direcionada as normas daABNT; e
Planilhas eletroénicas? foérmulas;? funcdes;? graficos.

Procedimentos Didaticos

Aulas Expositivas e dialogadas, com abordagem contextualizada dos conteludos referentes as Bases Tecnoldgicas, promovendo
a participacdo ativa dos alunos por meio de questionamentos, resolucdo de situagBes-problema e construcdo coletiva do
conhecimento. As aulas préaticas serédo realizadas com o uso dos computadores do laboratério de informatica, permitindo a
aplicacdo direta dos conceitos estudados, especialmente relacionados a: Sistemas operacionais (ambiente Windows - GUI e
CLI); Estrutura e organizagdo de arquivos; Comandos do Prompt de Comando; Conceitos de redes de computadores; Processos
de inicializacdo e arquitetura basica de sistemas computacionais.

As atividades préaticas serd@o orientadas passo a passo, evoluindo do nivel b&sico ao intermediario, sempre priorizando o
desenvolvimento da autonomia do estudante no uso das ferramentas tecnoldgicas. Serdo realizadas:Demonstragdes praticas
em projetor multimidia; Execugdo individual e em grupo de exercicios técnicos; Simulacgdes de situacgdes reais do ambiente
profissional.

0 rol de competéncias socioemocionais a serem desenvolvidas: Agir com pensamento critico voltado a resolucéo de
situacgdes-problema; Demonstrar capacidade de 1lidar com situagdes novas; Evidenciar iniciativa e flexibilidade para
adaptar-se a novas dinamicas; Comunicar-se com eficiéncia nos contextos do trabalho, com a utilizac&o da terminologia
técnica e/ou cientifica e de acordo com os géneros textuais e modelos convencionados (documentacdo e redacdo técnica);
utilizar, nos contextos do trabalho, elementos da Tecnologia de Informagcdo e Comunicacgdo (TICs); Elaborar e desenvolver
projetos.

Etapa 2: de 23/02/2026 até 08/03/2026

Competéncia(s)

Gerenciar e organizar arquivos e informagbesdigitais de forma segura e eficiente, utilizandotecnologias de Sistemas
Operacionais e emnuvem, garantindo a protecdo de dados eaplicando conhecimentos no uso de ferramentasdigitais de
produtividade e comunicacéo.

Habilidade(s)
1.1 Utilizar métodos eficazes para a organizacdo,categorizacdo e seguranca de arquivos emdispositivos locais e em
ambientes de nuvem,mantendo a acessibilidade e a integridade dasinformagées.

Base(s)

1. Gerenciamento de arquivos e wutilizacdo deaplicativos de produtividade (5 semanas)e Manipulacdo e organizacdo de
arquivos epastas:? computador;? dispositivos méveis;? em nuvem.e Sincronizac&o, backup e restauracdo dearquivos em
nuvem;+ Uso de redes sociais, privacidade e seguranca.e Apresentacdes? slide mestre e formatagdo direcionada
aapresentagfes eletronicas;? temas pré-definidos;? elaboracdo e formatacdo de slides;? técnicas de apresentacédo.e Edicéo
de textos? formatacdo basica;? insercdo de elementos nos documentos;? formatacdo direcionada as normas daABNT; e
Planilhas eletroénicas? foérmulas;? funcdes;? graficos.

Procedimentos Didaticos

Aulas Expositivas e dialogadas, com abordagem contextualizada dos conteudos referentes as Bases Tecnoldgicas, promovendo
a participagdo ativa dos alunos por meio de questionamentos, resolucdo de situagBes-problema e construcdo coletiva do
conhecimento. As aulas préaticas serédo realizadas com o uso dos computadores do laboratério de informatica, permitindo a
aplicacdo direta dos conceitos estudados, especialmente relacionados a: Sistemas operacionais (ambiente Windows - GUI e
CLI); Estrutura e organizagdo de arquivos; Comandos do Prompt de Comando; Conceitos de redes de computadores; Processos
de inicializacdo e arquitetura basica de sistemas computacionais.

As atividades préaticas serd@o orientadas passo a passo, evoluindo do nivel b&sico ao intermediario, sempre priorizando o
desenvolvimento da autonomia do estudante no uso das ferramentas tecnoldgicas. Serdo realizadas:Demonstragdes praticas
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em projetor multimidia; Execugdo individual e em grupo de exercicios técnicos; Simulac¢bes de situag¢bes reais do ambiente
profissional.

0 rol de competéncias socioemocionais a serem desenvolvidas: Agir com pensamento critico voltado a resolucéo de
situacgdes-problema; Demonstrar capacidade de 1lidar com situagdes novas; Evidenciar iniciativa e flexibilidade para
adaptar-se a novas dinamicas; Comunicar-se com eficiéncia nos contextos do trabalho, com a utilizacdo da terminologia
técnica e/ou cientifica e de acordo com os géneros textuais e modelos convencionados (documentacdo e redacdo técnica);
uUtilizar, nos contextos do trabalho, elementos da Tecnologia de Informagcdo e Comunicacgdo (TICs); Elaborar e desenvolver
projetos.

Etapa 3: de 09/03/2026 até 22/03/2026

Competéncia(s)

Gerenciar e organizar arquivos e informagbesdigitais de forma segura e eficiente, utilizandotecnologias de Sistemas
Operacionais e emnuvem, garantindo a protecdo de dados eaplicando conhecimentos no uso de ferramentasdigitais de
produtividade e comunicacéo.

Habilidade(s)

1.1 Utilizar métodos eficazes para a organizacgdo,categorizacdo e seguranca de arquivos emdispositivos locais e em
ambientes de nuvem,mantendo a acessibilidade e a integridade dasinformagées.

1.2 Aplicar praticas de navegagcdo segura nainternet, incluindo o uso responsavel de redessociais, protecdo contra
fraudes digitais, econscientizacdo sobre privacidade e seguranca dedados.1.3 Criar, editar e formatar documentos de
texto, planilhas e apresentagbes, empregando técnicasque maximizem a eficacia na comunicagdo eapresentacdo de
informacdes.

Base(s)

1. Gerenciamento de arquivos e wutilizacdo deaplicativos de produtividade (5 semanas)e Manipulacdo e organizacdo de
arquivos epastas:? computador;? dispositivos méveis;? em nuvem.e Sincronizac&o, backup e restauracdo dearquivos em
nuvem;+ Uso de redes sociais, privacidade e seguranca.e Apresentacdes? slide mestre e formatagdo direcionada
aapresentacdes eletrobnicas;? temas pré-definidos;? elaboracdo e formatacdo de slides;? técnicas de apresentacdo.es Edicéo
de textos? formatacdo basica;? insercdo de elementos nos documentos;? formatacdo direcionada as normas daABNT; e
Planilhas eletrdnicas? foérmulas;? func¢des;? graficos.

1.2 Aplicar praticas de navegagcdo segura nainternet, incluindo o uso responsavel de redessociais, protecdo contra
fraudes digitais, econscientizacdo sobre privacidade e seguranca dedados.

Procedimentos Didaticos

Aulas Expositivas e dialogadas, com abordagem contextualizada dos conteludos referentes as Bases Tecnoldgicas, promovendo
a participacdo ativa dos alunos por meio de questionamentos, resolucdo de situagBes-problema e construcdo coletiva do
conhecimento. As aulas préaticas serédo realizadas com o uso dos computadores do laboratério de informatica, permitindo a
aplicacdo direta dos conceitos estudados, especialmente relacionados a: Sistemas operacionais (ambiente Windows - GUI e
CLI); Estrutura e organizagdo de arquivos; Comandos do Prompt de Comando; Conceitos de redes de computadores; Processos
de inicializacdo e arquitetura basica de sistemas computacionais.

As atividades préaticas serd@o orientadas passo a passo, evoluindo do nivel b&sico ao intermediario, sempre priorizando o
desenvolvimento da autonomia do estudante no uso das ferramentas tecnoldgicas. Serdo realizadas:Demonstragdes praticas
em projetor multimidia; Execug¢do individual e em grupo de exercicios técnicos; Simulac¢bes de situag¢bes reais do ambiente
profissional.

0 rol de competéncias socioemocionais a serem desenvolvidas: Agir com pensamento critico voltado a resolucéo de
situacgdes-problema; Demonstrar capacidade de 1lidar com situagdes novas; Evidenciar iniciativa e flexibilidade para
adaptar-se a novas dinamicas; Comunicar-se com eficiéncia nos contextos do trabalho, com a utilizacdo da terminologia
técnica e/ou cientifica e de acordo com os géneros textuais e modelos convencionados (documentacdo e redacdo técnica);
utilizar, nos contextos do trabalho, elementos da Tecnologia de Informagcdo e Comunicacgdo (TICs); Elaborar e desenvolver
projetos.

Instr. Avaliacao
Portf6lio de Atividades (Execugdo do Produto, Relacionamento de Conceitos, Relacionamento de Ideias)

Etapa 4: de 23/03/2026 até 05/04/2026

Competéncia(s)

Gerenciar e organizar arquivos e informagbesdigitais de forma segura e eficiente, utilizandotecnologias de Sistemas
Operacionais e emnuvem, garantindo a protecdo de dados eaplicando conhecimentos no uso de ferramentasdigitais de
produtividade e comunicacéo.

Habilidade(s)

1.1 Utilizar métodos eficazes para a organizacdo,categorizacdo e seguranca de arquivos emdispositivos locais e em
ambientes de nuvem,mantendo a acessibilidade e a integridade dasinformagbes.

1.2 Aplicar praticas de navegagcdo segura nainternet, incluindo o uso responsavel de redessociais, protecdo contra
fraudes digitais, econscientizacdo sobre privacidade e seguranca dedados.1.3 Criar, editar e formatar documentos de
texto, planilhas e apresentagbes, empregando técnicasque maximizem a eficacia na comunicagdo eapresentacdo de
informacdes.
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Base(s)

1. Gerenciamento de arquivos e wutilizacdo deaplicativos de produtividade (5 semanas)e Manipulacdo e organizacdo de
arquivos epastas:? computador;? dispositivos méveis;? em nuvem.e Sincronizac&o, backup e restauracdo dearquivos em
nuvem;+ Uso de redes sociais, privacidade e seguranca.e Apresentacdes? slide mestre e formatagdo direcionada
aapresentacgfes eletronicas;? temas pré-definidos;? elaboracdo e formatacdo de slides;? técnicas de apresentacédo.e Edicéo
de textos? formatacdo basica;? insercdo de elementos nos documentos;? formatacdo direcionada as normas daABNT; e
Planilhas eletrdnicas? fdérmulas;? func¢des;? graficos.

1.2 Aplicar praticas de navegagcdo segura nainternet, incluindo o uso responsavel de redessociais, protecdo contra
fraudes digitais, econscientizacdo sobre privacidade e seguranca dedados.

1.3 Criar, editar e formatar documentos de texto,planilhas e apresentacdes, empregando técnicasque maximizem a eficacia
na comunicacdo eapresentacdo de informacdes.

Procedimentos Didaticos

Aulas Expositivas e dialogadas, com abordagem contextualizada dos conteludos referentes as Bases Tecnoldgicas, promovendo
a participacdo ativa dos alunos por meio de questionamentos, resolucdo de situagBes-problema e construcdo coletiva do
conhecimento. As aulas préaticas serédo realizadas com o uso dos computadores do laboratério de informatica, permitindo a
aplicacdo direta dos conceitos estudados, especialmente relacionados a: Sistemas operacionais (ambiente Windows - GUI e
CLI); Estrutura e organizagdo de arquivos; Comandos do Prompt de Comando; Conceitos de redes de computadores; Processos
de inicializacdo e arquitetura basica de sistemas computacionais.

Aulas Expositivas e dialogadas, com abordagem contextualizada dos conteludos referentes as Bases Tecnoldgicas, promovendo
a participacdo ativa dos alunos por meio de questionamentos, resolucdo de situagBes-problema e construcdo coletiva do
conhecimento. As aulas préaticas serédo realizadas com o uso dos computadores do laboratério de informatica, permitindo a
aplicacdo direta dos conceitos estudados, especialmente relacionados a: Documento técnico estruturado (formatacéo
conforme normas basicas da ABNT); Planilha com controle de notas ou inventario; Grafico automatizado a partir de dados
inseridos; Apresentacdo de slides com layout profissional;

As atividades préaticas serd@o orientadas passo a passo, evoluindo do nivel b&sico ao intermediario, sempre priorizando o
desenvolvimento da autonomia do estudante no uso das ferramentas tecnoldgicas. Serdo realizadas:Demonstracgdes praticas
em projetor multimidia; Execugdo individual e em grupo de exercicios técnicos; Simulag¢bes de situag¢bes reais do ambiente
profissional.

0 rol de competéncias socioemocionais a serem desenvolvidas: Agir com pensamento critico voltado a resolucéo de
situacgdes-problema; Demonstrar capacidade de 1lidar com situagdes novas; Evidenciar iniciativa e flexibilidade para
adaptar-se a novas dinamicas; Comunicar-se com eficiéncia nos contextos do trabalho, com a utilizac&o da terminologia
técnica e/ou cientifica e de acordo com os géneros textuais e modelos convencionados (documentacdo e redacdo técnica);
utilizar, nos contextos do trabalho, elementos da Tecnologia de Informagcdo e Comunicacgdo (TICs); Elaborar e desenvolver
projetos.

Etapa 5: de 06/04/2026 até 19/04/2026

Competéncia(s)

Gerenciar e organizar arquivos e informagbesdigitais de forma segura e eficiente, utilizandotecnologias de Sistemas
Operacionais e emnuvem, garantindo a protegcdo de dados eaplicando conhecimentos no uso de ferramentasdigitais de
produtividade e comunicacéo.

1.2 Aplicar praticas de navegagcdo segura nainternet, incluindo o uso responsavel de redessociais, protecdo contra
fraudes digitais, econscientizacdo sobre privacidade e seguranca dedados.1.3 Criar, editar e formatar documentos de
texto, planilhas e apresentagbes, empregando técnicasque maximizem a eficacia na comunicagdo eapresentacdo de
informacgdes.

Habilidade(s)
1.1 Utilizar métodos eficazes para a organizacdo,categorizacdo e seguranca de arquivos emdispositivos locais e em
ambientes de nuvem,mantendo a acessibilidade e a integridade dasinformacgdes.

Base(s)

1. Gerenciamento de arquivos e wutilizacdo deaplicativos de produtividade (5 semanas)e Manipulacdo e organizacdo de
arquivos epastas:? computador;? dispositivos méveis;? em nuvem.e Sincronizac&o, backup e restauracdo dearquivos em
nuvem;* Uso de redes sociais, privacidade e seguranca.e Apresentacdes? slide mestre e formatagdo direcionada
aapresentagfes eletronicas;? temas pré-definidos;? elaboracéo e formatacdo de slides;? técnicas de apresentacédo.e Edicéo
de textos? formatacdo basica;? insercdo de elementos nos documentos;? formatacdo direcionada as normas daABNT; e
Planilhas eletrdnicas? foérmulas;? func¢des;? graficos.

1.2 Aplicar praticas de navegagcdo segura nainternet, incluindo o uso responsavel de redessociais, protecdo contra
fraudes digitais, econscientizacdo sobre privacidade e seguranca dedados.

1.3 Criar, editar e formatar documentos de texto,planilhas e apresentacdes, empregando técnicasque maximizem a eficacia
na comunicacdo eapresentacdo de informacdes.

Procedimentos Didaticos

As atividades préaticas serd@o orientadas passo a passo, evoluindo do nivel b&sico ao intermediario, sempre priorizando o
desenvolvimento da autonomia do estudante no uso das ferramentas tecnoldgicas. Serdo realizadas:Demonstragdes praticas
em projetor multimidia; Execugdo individual e em grupo de exercicios técnicos; Simulag¢bes de situag¢bes reais do ambiente
profissional.

Aulas Expositivas e dialogadas, com abordagem contextualizada dos conteudos referentes as Bases Tecnoldgicas, promovendo
a participagdo ativa dos alunos por meio de questionamentos, resolucdo de situagBes-problema e construcdo coletiva do
conhecimento. As aulas préaticas serédo realizadas com o uso dos computadores do laboratério de informatica, permitindo a

aplicacdo direta dos conceitos estudados, especialmente relacionados a: Documento técnico estruturado (formatacéo
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conforme normas basicas da ABNT); Planilha com controle de notas ou inventario; Grafico automatizado a partir de dados
inseridos; Apresentacdo de slides com layout profissional;

0 rol de competéncias socioemocionais a serem desenvolvidas: Agir com pensamento critico voltado a resolucéo de
situacgdes-problema; Demonstrar capacidade de 1lidar com situagdes novas; Evidenciar iniciativa e flexibilidade para
adaptar-se a novas dinamicas; Comunicar-se com eficiéncia nos contextos do trabalho, com a utilizacdo da terminologia
técnica e/ou cientifica e de acordo com os géneros textuais e modelos convencionados (documentacdo e redacdo técnica);
uUtilizar, nos contextos do trabalho, elementos da Tecnologia de Informagcdo e Comunicacgdo (TICs); Elaborar e desenvolver
projetos.

Instr. Avaliacao
Observagdo Direta (Criatividade na Resolugdo de Problemas, Cumprimento das Tarefas Individuais, Interatividade,
Cooperagdo e Colaboracgéo)

Etapa 6: de 20/04/2026 até 30/04/2026

Competéncia(s)

Gerenciar e organizar arquivos e informagbesdigitais de forma segura e eficiente, utilizandotecnologias de Sistemas
Operacionais e emnuvem, garantindo a protecdo de dados eaplicando conhecimentos no uso de ferramentasdigitais de
produtividade e comunicacéo.

Habilidade(s)

1.1 Utilizar métodos eficazes para a organizacgdo,categorizacdo e seguranca de arquivos emdispositivos locais e em
ambientes de nuvem,mantendo a acessibilidade e a integridade dasinformagbes.

1.2 Aplicar praticas de navegagcdo segura nainternet, incluindo o uso responsavel de redessociais, protecdo contra
fraudes digitais, econscientizacdo sobre privacidade e seguranca dedados.1.3 Criar, editar e formatar documentos de
texto, planilhas e apresentagbes, empregando técnicasque maximizem a eficacia na comunicagdo eapresentacdo de
informacdes.

Base(s)

1. Gerenciamento de arquivos e wutilizacdo deaplicativos de produtividade (5 semanas)e Manipulacdo e organizacdo de
arquivos epastas:? computador;? dispositivos méveis;? em nuvem.e Sincronizac&o, backup e restauracdo dearquivos em
nuvem;* Uso de redes sociais, privacidade e seguranca.e Apresentacdes? slide mestre e formatagdo direcionada
aapresentagfes eletronicas;? temas pré-definidos;? elaboracéo e formatacdo de slides;? técnicas de apresentacédo.e Edicéo
de textos? formatacdo basica;? insercdo de elementos nos documentos;? formatacdo direcionada as normas daABNT; e
Planilhas eletrdnicas? foérmulas;? func¢des;? graficos.

1.2 Aplicar praticas de navegagcdo segura nainternet, incluindo o uso responsavel de redessociais, protecdo contra
fraudes digitais, econscientizacdo sobre privacidade e seguranca dedados.

1.3 Criar, editar e formatar documentos de texto,planilhas e apresentacgdes, empregando técnicasque maximizem a eficacia
na comunicacdo eapresentacdo de informacdes.

Procedimentos Didaticos

As atividades préaticas serd@o orientadas passo a passo, evoluindo do nivel b&sico ao intermediario, sempre priorizando o
desenvolvimento da autonomia do estudante no uso das ferramentas tecnoldgicas. Serdo realizadas:Demonstragdes praticas
em projetor multimidia; Execugdo individual e em grupo de exercicios técnicos; Simulag¢bes de situag¢bes reais do ambiente
profissional.

Aulas Expositivas e dialogadas, com abordagem contextualizada dos conteudos referentes as Bases Tecnoldgicas, promovendo
a participacdo ativa dos alunos por meio de questionamentos, resolucdo de situagBes-problema e construcdo coletiva do
conhecimento. As aulas préaticas serédo realizadas com o uso dos computadores do laboratério de informatica, permitindo a
aplicacdo direta dos conceitos estudados, especialmente relacionados a: Documento técnico estruturado (formatacéo
conforme normas basicas da ABNT); Planilha com controle de notas ou inventario; Grafico automatizado a partir de dados
inseridos; Apresentacdo de slides com layout profissional;

0 rol de competéncias socioemocionais a serem desenvolvidas: Agir com pensamento critico voltado a resolucéo de
situacgdes-problema; Demonstrar capacidade de 1lidar com situagdes novas; Evidenciar iniciativa e flexibilidade para
adaptar-se a novas dinamicas; Comunicar-se com eficiéncia nos contextos do trabalho, com a utilizacdo da terminologia
técnica e/ou cientifica e de acordo com os géneros textuais e modelos convencionados (documentacdo e redacdo técnica);
utilizar, nos contextos do trabalho, elementos da Tecnologia de Informagcdo e Comunicacgdo (TICs); Elaborar e desenvolver
projetos.

Instr. Avaliacao
Simulagbes (Execugdo do Produto, Relacionamento de Conceitos, Relacionamento de Ideias)

Estratégias de Recuperacdo Continua

A recuperacdo continua devera ser inserida no trabalho pedagégico realizado no dia a dia da sala de aula e decorre da
avaliacéo diagnéstica do desempenho do aluno, constituindo interven¢des imediatas, dirigidas as dificuldades
especificas, assim que estas forem constatadas.A recuperagdo sera através de estudos de caso, trabalhos de pesquisa,
atividades em laboratdério, individuais ou em grupo de maneira de superar as falhas e resgatar as habilidades e
competéncias.Criacdo de projeto préatico e tedrico que compreenderd atividades diversas, de acordo com o conteudo e
ferramentas utilizadas.

Material de Apoio Didatico
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Apostila desenvolvida pelo professor com referéncia a sites e livros de Sistema Operacional Servidores e Computac&o na
Nuvem. Sistemas Operacionais: Microsoft Windows e GNU/Linux.

Auxilio e aprendizado educacional: https://support.microsoft.com/pt-BR/education / Microsoft 365
https://www.microsoft.com/pt-br/education

Propostas de Integracao e Interdisciplinaridade

A proposta interdisciplinar estabelece a articulacdo entre o componente Projetos de Tecnologia da Informacédo e
Comunicagdo e o componente Programagdo e Algoritmos, especialmente no eixo estruturante de Pensamento Computacional: A
integracdo visa garantir que o desenvolvimento de projetos tecnolégicos esteja fundamentado na construcdo da légica, na
estruturagcdo de algoritmos e na aplicagdo dos quatro pilares do pensamento computacional: Decomposig¢&o; Reconhecimento
de padrdes; Abstracdo; Algoritmos. Dessa forma, o aluno ndo apenas desenvolve um projeto pratico, mas compreende o
raciocinio estruturado que sustenta a solucdo proposta.Durante o planejamento e execucdo dos projetos em PTIC, os
estudantes deverdo aplicar os conceitos de:Estrutura sequencial; Estruturas de deciséo (if, else, switch-case);
Estruturas de repeticdo (for, while, do-while); Manipulacdo de variaveis e tipos de dados.A ldgica desenvolvida em
Programacdo e Algoritmos serd utilizada para estruturar o funcionamento da solugdo tecnolégica proposta no projeto. Data
prevista /cronograma em que ocorrerd o Projeto Interdisciplinar: Abril, Maio e Junho de 2026.

1° semestre - 2° Bimestre (de 04/05/2026 até 07/07/2026)

Etapa 1: de 04/05/2026 até 17/05/2026

Competéncia(s)
2. Solucionar problemas, utilizando os pilares dopensamento computacional, de forma critica ecriativa, para desenvolver
solucgdes tecnolégicaseficientes, por meio de técnicas de pensamentocomputacional.

Habilidade(s)

2.1 Decompor problemas complexos em partesmenores e mais gerencidveis, facilitando a analisedetalhada e a identificacéo
de solugdesespecificas para cada parte.

2.2 Identificar e wutilizar padrdes e regularidades emdados ou problemas apresentados, parasimplificar e agilizar o
processo de solugéo.

2.3 Utilizar técnicas de abstracdo em informagdesessenciais, filtrando detalhes irrelevantes ecriando modelos ou
representacdes simplificadaspara lidar com problemas complexos de formaeficiente.

2.4 Elaborar algoritmos estruturados,desenvolvendo sequéncias ldgicas de passos paraa resolucdo de problemas, garantindo
eficiéncia,nitidez e a possibilidade de replicagio dassolugbes propostas.

Base(s)

2. Pensamento Computacional (8 semanas)e Introdugdo ao pensamento Computacional? definigcdo e importéncia do
pensamentocomputacional no contexto atual.? apresentacdo dos quatro pilares dopensamento computacional:decomposicéo,
reconhecimento depadrdes, abstracdo e algoritmos.? exemplos praticos e aplicacdes dopensamento computacional em
diferentesareas.? atividade pratica: identificacdo deproblemas cotidianos que podem serresolvidos com pensamento
computacional. e Decomposicéo de Problemas? conceito de decomposicéo e suaimportéancia na resolucdo de
problemascomplexos.? técnicas de decomposicdo: divisdo detarefas, analise de problemas por partes euso de diagramas.?
estudo de casos: decompondo problemasreais e tecnolégicos.? Atividade préatica: decomposic&o de umproblema complexo em
tarefas menores.

e Reconhecimento de Padrbes? entendendo padrdes e regularidades emdiferentes contextos (numeros, texto,gréaficos,
comportamentos).? estratégias para identificar padrdes emdados e problemas apresentados.? exemplos praticos:
identificacdo de padrdesem problemas simples de l6gica ematemdtica.? atividade pratica: exercicios dereconhecimento de
padrdes em diferentescendrios.? aplicacdo avancada de reconhecimento depadrdes em contextos complexos.? uso de padroes
em algoritmos edesenvolvimento de software.? padrBes em big data e ciéncia de dados:como identificar tendéncias e
padrdessignificativos.? atividade pratica: estudo de casos emandlise de dados e desenvolvimento desolugbes baseadas em
padrdes.+ Abstracdo de Problemas? conceito de abstracdo e sua relevancia naresolucdo de problemas complexos.? técnicas
de abstracdo: identificacdo deelementos essenciais e eliminacdo dedetalhes irrelevantes.? aplicacdo de abstracdo em
modelagem deproblemas e solugbes.

? atividade préatica: desenvolvimento demodelos abstratos para problemaspropostos.e Algoritmos e Légica de Programagé&o?
algoritmos e sua importancia nopensamento computacional.? principais conceitos: algoritmo, fluxograma,pseudocdédigo,
variaveis, constantes e tiposde dados.? representacdo de algoritmos através depseudocédigo e fluxogramas.? entrada e
saida de dados em algoritmos? estrutura sequencial: definicdo e exemplos.? operadores aritméticos, relacionais
eldégicos.? estruturas de decisdo: 1if, else e switch-case.? conceito de repeticdo e tipos de estruturas:for, while e
do-while.? conceitos de otimizacdo de algoritmos:eficiéncia e clareza.? aplicacdo de algoritmos em diferentescontextos:
matematica, robdtica,inteligéncia artificial.? estudo de casos: andlise de algoritmoscléassicos (ex: ordenagdo, busca).?
atividade préatica: andlise e otimizag&o dealgoritmos em pseudocdédigo.

» Projeto e Apresentagdo? orientacdo e desenvolvimento de projetosem grupos.? apresentacdo dos projetos: solucgéo
deproblemas utilizando os quatro pilares dopensamento computacional e 1l6gica deprogramacdo.? avaliacdo e feedback dos
projetosapresentados.? reflexdo sobre o aprendizado e asaplicag¢des futuras do pensamentocomputacional.
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Procedimentos Didaticos

Aulas Expositivas e dialogadas, com abordagem contextualizada dos conteludos referentes as Bases Tecnoldgicas, promovendo
a participacdo ativa dos alunos por meio de questionamentos, resolucdo de situagBes-problema e construcdo coletiva do
conhecimento. As aulas préaticas seréo realizadas com o uso dos computadores do laboratério de informatica, permitindo a
aplicacdo direta dos conceitos estudados.

As atividades préaticas serd@o orientadas passo a passo, evoluindo do nivel b&sico ao intermediario, sempre priorizando o
desenvolvimento da autonomia do estudante no uso das ferramentas tecnoldgicas. Serdo realizadas:Demonstragdes praticas
em projetor multimidia; Execugdo individual e em grupo de exercicios técnicos; Simulag¢bes de situag¢bes reais do ambiente
profissional.

0 rol de competéncias socioemocionais a serem desenvolvidas: Agir com pensamento critico voltado a resolucéo de
situacgdes-problema; Demonstrar capacidade de 1lidar com situagdes novas; Evidenciar iniciativa e flexibilidade para
adaptar-se a novas dinamicas; Comunicar-se com eficiéncia nos contextos do trabalho, com a utilizacdo da terminologia
técnica e/ou cientifica e de acordo com os géneros textuais e modelos convencionados (documentacdo e redacdo técnica);
Utilizar, nos contextos do trabalho, elementos da Tecnologia de Informacdo e Comunicacdo (TICs); Elaborar e desenvolver
projetos.

Etapa 2: de 18/05/2026 até 31/05/2026

Competéncia(s)

2. Solucionar problemas, utilizando os pilares dopensamento computacional, de forma critica ecriativa, para desenvolver
solucdes tecnolégicaseficientes, por meio de técnicas de pensamentocomputacional.

3. Desenvolver solugdes praticas, de formacriativa, ética e critica, explorando ferramentasacessiveis para gerar
conteudo digital emdiferentes formatos, por meio de técnicas deInteligéncia Artificial Generativa (IAGen).

4, Utilizar ferramentas digitais e tecnologiasespecificas de forma eficaz, adaptando-as aosdiferentes contextos de
trabalho e areas deatuacdo, com o objetivo de otimizar processos,comunicagdo e tomada de deciséo.

Habilidade(s)

2.1 Decompor problemas complexos em partesmenores e mais gerencidveis, facilitando a analisedetalhada e a identificacéo
de solugdesespecificas para cada parte.

2.2 Identificar e wutilizar padrdes e regularidades emdados ou problemas apresentados, parasimplificar e agilizar o
processo de solugéo.

2.3 Utilizar técnicas de abstracdo em informagdesessenciais, filtrando detalhes irrelevantes ecriando modelos ou
representacdes simplificadaspara lidar com problemas complexos de formaeficiente.

2.4 Elaborar algoritmos estruturados,desenvolvendo sequéncias ldgicas de passos paraa resolucdo de problemas, garantindo
eficiéncia,nitidez e a possibilidade de replicagio dassolugbes propostas.

3.1 Correlacionar o funcionamento da InteligénciaArtificial Generativa em relacdo a IA Tradicional, identificando suas
principais técnicas, &areas deaplicacdo e utilizacdo na geracdo de textos,planilhas, apresentacdes e imagens.

3.2 Utilizar ferramentas acessiveis de TIAGenerativa, como plataformas online e bibliotecasbéasicas para explorar a
criacdo de conteudosdigitais no desenvolvimento de pequenos projetos pratico, em contextos criativos e de resolucgéo
deproblemas.3.3 Analisar os 1impactos éticos e sociais da IAGenerativa, incluindo questdes de viés,privacidade,
seguranca, direitos autorais e usoresponsavel das tecnologias.

4.1 Avaliar e selecionar aplicativos, softwares eferramentas digitais que atendam melhor asnecessidades especificas de
cada &area deatuagdo ou atividade, levando em consideracdosua funcionalidade, compatibilidade e facilidade deuso.4.2
Aplicar conhecimentos de ferramentas etecnologias especificas para solucionar problemase otimizar processos em variados
contextos, adaptando suas funcionalidades aos requisitos decada &area de atuagdo.4.3 Pesquisar e utilizar as
funcionalidadesavancadas de aplicativos e tecnologiasespecificas, como automacgdo, integracdo comoutras plataformas, e
andlise de dados, paramelhorar a eficiéncia e a qualidade dos resultados.

Base(s)

2. Pensamento Computacional (8 semanas)e Introducdo ao pensamento Computacional? definicdo e importéncia do
pensamentocomputacional no contexto atual.? apresentacdo dos quatro pilares dopensamento computacional:decomposicéo,
reconhecimento depadrdes, abstracdo e algoritmos.? exemplos praticos e aplicacdes dopensamento computacional em
diferentesareas.? atividade pratica: identificacdo deproblemas cotidianos que podem serresolvidos com pensamento
computacional. Decomposicgao de Problemas? conceito de decomposicgao e suaimporténcia na resolucdo de
problemascomplexos.? técnicas de decomposicdo: divisdo detarefas, anadlise de problemas por partes euso de diagramas.?
estudo de casos: decompondo problemasreais e tecnolégicos.? Atividade préatica: decomposic&o de umproblema complexo em
tarefas menores.

* Reconhecimento de Padrfes? entendendo padrbées e regularidades emdiferentes contextos (numeros, texto,graficos,
comportamentos).? estratégias para 1identificar padrdes emdados e problemas apresentados.? exemplos praticos:
identificacdo de padrdesem problemas simples de l6gica ematemdtica.? atividade pratica: exercicios dereconhecimento de
padrdes em diferentescendrios.? aplicacdo avancada de reconhecimento depadrdes em contextos complexos.? uso de padroes
em algoritmos edesenvolvimento de software.? padrBes em big data e ciéncia de dados:como identificar tendéncias e
padrdessignificativos.? atividade pratica: estudo de casos emandlise de dados e desenvolvimento desolugbes baseadas em
padrdes.+ Abstracdo de Problemas? conceito de abstracdo e sua relevancia naresolucdo de problemas complexos.? técnicas
de abstracdo: identificacdo deelementos essenciais e eliminacdo dedetalhes irrelevantes.? aplicacdo de abstracdo em
modelagem deproblemas e solugbes.

? atividade préatica: desenvolvimento demodelos abstratos para problemaspropostos.e Algoritmos e Légica de Programagé&o?
algoritmos e sua importancia nopensamento computacional.? principais conceitos: algoritmo, fluxograma,pseudocdédigo,
variaveis, constantes e tiposde dados.? representacdo de algoritmos através depseudocédigo e fluxogramas.? entrada e
saida de dados em algoritmos? estrutura sequencial: definicdo e exemplos.? operadores aritméticos, relacionais
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eldégicos.? estruturas de decisdo: 1if, else e switch-case.? conceito de repeticdo e tipos de estruturas:for, while e
do-while.? conceitos de otimizacdo de algoritmos:eficiéncia e clareza.? aplicacdo de algoritmos em diferentescontextos:
matematica, robdtica,inteligéncia artificial.? estudo de casos: andlise de algoritmoscléassicos (ex: ordenagdo, busca).?
atividade préatica: andlise e otimizag&o dealgoritmos em pseudocddigo.

» Projeto e Apresentagdo? orientacdo e desenvolvimento de projetosem grupos.? apresentacdo dos projetos: solucgéo
deproblemas utilizando os quatro pilares dopensamento computacional e 1l6gica deprogramacdo.? avaliacdo e feedback dos
projetosapresentados.? reflexdo sobre o aprendizado e asaplicag¢des futuras do pensamentocomputacional.

3. Inteligéncia Artificial (7 semanas)e Introducdo & Inteligéncia Artificial? definicdo e histérico da Inteligéncia
Artificial(IA).? principais &reas de aplicagcdo da IA: visdocomputacional, processamento de linguagem natural (PLN),
aprendizado demaquina.? diferengas entre IA tradicional e IAGenerativa.

* Fundamentos da Inteligéncia ArtificialGenerativa? conceito de 1Inteligéncia Artificial Generativa(IAGen) e sua
importéncia.? principais técnicas da TIAGen: redesgenerativas adversariais (GANs),transformadores (Transformers)
eautoencoders.? atividade préatica: exploragdo inicial de umaferramenta online de IA Generativa (ex:ChatGPT, DALL-E).

» Ferramentas e Plataformas de IA Generativa? introducdo as ferramentas e plataformasacessiveis para IA Generativa:
DALL-E, RunwayML, MidJourney, Hugging Face.? instalacdo e configuracdo de ambientesbasicos de desenvolvimento.? atividade
pratica: primeiros passos comuma ferramenta de IA Generativa, utilizandoum modelo pré-treinado para gerar imagensou
texto.

e Geragdo de Texto com IA? técnicas de geracdo de texto: modelosbaseados em transformadores (ex: GPT).? aplicacbes de
geracdo de texto: chatbots,redagdo assistida, resumo automatico.? atividade pratica: desenvolvimento de umprojeto
simples de geracdo de textoutilizando uma plataforma como ChatGPTou Hugging Face.

. Geragcdo de 1Imagens com IA? conceito de geracdo de imagens com IA:redes generativas adversariais (GANs)
etransformadores.? ferramentas populares para geracdo deimagens: DALL-E, MidJourney.? exploracdo avancada de técnicas
degeracdo de 1imagens: ajuste de parametrose prompts.? discussdo sobre direitos autorais e uso éticode imagens geradas
por IA.? atividade pratica: projeto de criacdo de umportfélio de imagens geradas por IA.

 Utilizacdo de TIAGen em aplicativos deprodutividade? introdugdo do uso de IA em aplicativos deprodutividade. ?
Inteligéncia  Artificial para elaboracdo deapresentagbes, criacdo e revisdo de textose geracdo de tabelas e
planilhaseletroénicas.

+ Etica e Impactos Sociais da IA Generativa? discussdo sobre ética, privacidade,seguranca e uso responsavel da
IAGenerativa.? impactos sociais e econdmicos da IAGen:viés algoritmico, desinformacdo, e direitosautorais.? atividade
pratica: andlise de casos reaisenvolvendo o uso de IA Generativa epropostas de boas praticas.

. Projetos Praticos de TIA Generativa? integracdo dos conhecimentos adquiridospara criar projetos praticos.?
desenvolvimento de solugdes simples quecombinam diferentes formatos gerados porIA (texto e imagem).? atividade pratica:
planejamento e 1inicio doprojeto de criacdo de conteldo generativo.? apresentacdo dos projetos desenvolvidospelos
alunos.? feedback e avaliagdo dos projetos, com focona aplicacéo pratica dos conhecimentosadquiridos.? reflex&o sobre o
aprendizado e discusséosobre possibilidades futuras de uso da IAGenerativa.

Procedimentos Didaticos

Aulas Expositivas e dialogadas, com abordagem contextualizada dos conteludos referentes as Bases Tecnoldgicas, promovendo
a participacdo ativa dos alunos por meio de questionamentos, resolucdo de situagBes-problema e construcdo coletiva do
conhecimento. As aulas préaticas serédo realizadas com o uso dos computadores do laboratério de informatica, permitindo a
aplicacdo direta dos conceitos estudados.

As atividades préaticas serd@o orientadas passo a passo, evoluindo do nivel b&sico ao intermediario, sempre priorizando o
desenvolvimento da autonomia do estudante no uso das ferramentas tecnoldgicas. Serdo realizadas:Demonstragdes praticas
em projetor multimidia; Execugdo individual e em grupo de exercicios técnicos; Simulac¢bes de situag¢bes reais do ambiente
profissional.

0 rol de competéncias socioemocionais a serem desenvolvidas: Agir com pensamento critico voltado a resolucéo de
situacgdes-problema; Demonstrar capacidade de 1lidar com situagdes novas; Evidenciar iniciativa e flexibilidade para
adaptar-se a novas dinamicas; Comunicar-se com eficiéncia nos contextos do trabalho, com a utilizacdo da terminologia
técnica e/ou cientifica e de acordo com os géneros textuais e modelos convencionados (documentacdo e redacdo técnica);
utilizar, nos contextos do trabalho, elementos da Tecnologia de Informagcdo e Comunicacgdo (TICs); Elaborar e desenvolver
projetos.

Instr. Avaliacao
Simulagbes (Execugdo do Produto, Relacionamento de Conceitos, Relacionamento de Ideias)

Etapa 3: de 01/06/2026 até 14/06/2026

Competéncia(s)

2. Solucionar problemas, utilizando os pilares dopensamento computacional, de forma critica ecriativa, para desenvolver
solugdes tecnoldgicaseficientes, por meio de técnicas de pensamentocomputacional.

3. Desenvolver solugdes praticas, de formacriativa, ética e critica, explorando ferramentasacessiveis para gerar
conteudo digital emdiferentes formatos, por meio de técnicas deInteligéncia Artificial Generativa (IAGen).

4, Utilizar ferramentas digitais e tecnologiasespecificas de forma eficaz, adaptando-as aosdiferentes contextos de
trabalho e 4reas deatuacdo, com o objetivo de otimizar processos,comunicacdo e tomada de decisdo.
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Habilidade(s)

2.1 Decompor problemas complexos em partesmenores e mais gerencidveis, facilitando a analisedetalhada e a identificacéo
de solugdesespecificas para cada parte.

2.2 Identificar e wutilizar padrBes e regularidades emdados ou problemas apresentados, parasimplificar e agilizar o
processo de solugéo.

2.3 Utilizar técnicas de abstracdo em informacgdesessenciais, filtrando detalhes irrelevantes ecriando modelos ou
representacdes simplificadaspara lidar com problemas complexos de formaeficiente.

2.4 Elaborar algoritmos estruturados,desenvolvendo sequéncias ldgicas de passos paraa resolucdo de problemas, garantindo
eficiéncia,nitidez e a possibilidade de replicacdo dassolucbes propostas.

3.1 Correlacionar o funcionamento da InteligénciaArtificial Generativa em relacdo a IA Tradicional, identificando suas
principais técnicas, &areas deaplicacdo e utilizacdo na geracdo de textos,planilhas, apresentacdes e imagens.

3.2 Utilizar ferramentas acessiveis de IAGenerativa, como plataformas online e bibliotecasbasicas para explorar a
criacdo de conteudosdigitais no desenvolvimento de pequenos projetos pratico, em contextos criativos e de resolucgéo
deproblemas.3.3 Analisar os 1impactos éticos e sociais da IAGenerativa, incluindo questdes de viés,privacidade,
seguranca, direitos autorais e usoresponsavel das tecnologias.

4.1 Avaliar e selecionar aplicativos, softwares eferramentas digitais que atendam melhor asnecessidades especificas de
cada &area deatuagdo ou atividade, levando em consideracéosua funcionalidade, compatibilidade e facilidade deuso.4.2
Aplicar conhecimentos de ferramentas etecnologias especificas para solucionar problemase otimizar processos em variados
contextos, adaptando suas funcionalidades aos requisitos decada &area de atuacdo.4.3 Pesquisar e utilizar as
funcionalidadesavancadas de aplicativos e tecnologiasespecificas, como automacgdo, integracdo comoutras plataformas, e
andlise de dados, paramelhorar a eficiéncia e a qualidade dos resultados.

Base(s)

2. Pensamento Computacional (8 semanas)e Introdugdo ao pensamento Computacional? definigcdo e importéncia do
pensamentocomputacional no contexto atual.? apresentacdo dos quatro pilares dopensamento computacional:decomposicéo,
reconhecimento depadrdes, abstracdo e algoritmos.? exemplos praticos e aplicacdes dopensamento computacional em
diferentesareas.? atividade pratica: identificacdo deproblemas cotidianos que podem serresolvidos com pensamento
computacional. e Decomposicéo de Problemas? conceito de decomposicéo e suaimportéancia na resolucdo de
problemascomplexos.? técnicas de decomposicdo: divisdo detarefas, andlise de problemas por partes euso de diagramas.?
estudo de casos: decompondo problemasreais e tecnolégicos.? Atividade préatica: decomposic&o de umproblema complexo em
tarefas menores.

e Reconhecimento de Padrbes? entendendo padrdes e regularidades emdiferentes contextos (numeros, texto,gréaficos,
comportamentos).? estratégias para 1identificar padrdes emdados e problemas apresentados.? exemplos praticos:
identificacdo de padrdesem problemas simples de l6gica ematemdtica.? atividade pratica: exercicios dereconhecimento de
padrdes em diferentescenarios.? aplicacdo avancada de reconhecimento depadrdes em contextos complexos.? uso de padrdes
em algoritmos edesenvolvimento de software.? padrBes em big data e ciéncia de dados:como identificar tendéncias e
padrdessignificativos.? atividade pratica: estudo de casos emandlise de dados e desenvolvimento desolugbes baseadas em
padrdes.+ Abstracdo de Problemas? conceito de abstracdo e sua relevancia naresolucdo de problemas complexos.? técnicas
de abstracdo: identificacdo deelementos essenciais e eliminacdo dedetalhes irrelevantes.? aplicacdo de abstracdo em
modelagem deproblemas e solugbes.

? atividade préatica: desenvolvimento demodelos abstratos para problemaspropostos.e Algoritmos e Légica de Programagé&o?
algoritmos e sua importancia nopensamento computacional.? principais conceitos: algoritmo, fluxograma,pseudocdédigo,
variaveis, constantes e tiposde dados.? representacdo de algoritmos através depseudocdédigo e fluxogramas.? entrada e
saida de dados em algoritmos? estrutura sequencial: definicdo e exemplos.? operadores aritméticos, relacionais
eldégicos.? estruturas de decisdo: 1if, else e switch-case.? conceito de repeticdo e tipos de estruturas:for, while e
do-while.? conceitos de otimizacdo de algoritmos:eficiéncia e clareza.? aplicacdo de algoritmos em diferentescontextos:
matematica, robdtica,inteligéncia artificial.? estudo de casos: andlise de algoritmosclassicos (ex: ordenacao, busca).?
atividade préatica: andlise e otimizag&o dealgoritmos em pseudocddigo.

* Fundamentos da Inteligéncia ArtificialGenerativa? conceito de 1Inteligéncia Artificial Generativa(IAGen) e sua
importéncia.? principais técnicas da 1IAGen: redesgenerativas adversariais (GANs),transformadores (Transformers)
eautoencoders.? atividade préatica: exploragdo inicial de umaferramenta online de IA Generativa (ex:ChatGPT, DALL-E).

» Ferramentas e Plataformas de IA Generativa? introducdo as ferramentas e plataformasacessiveis para IA Generativa:
DALL-E, RunwayML, MidJourney, Hugging Face.? instalacdo e configuracdo de ambientesbasicos de desenvolvimento.? atividade
pratica: primeiros passos comuma ferramenta de IA Generativa, utilizandoum modelo pré-treinado para gerar imagensou
texto.

. Geragcdo de 1Imagens com IA? conceito de geracdo de imagens com IA:redes generativas adversariais (GANs)
etransformadores.? ferramentas populares para geracdo deimagens: DALL-E, MidJourney.? exploracdo avancada de técnicas
degeracdo de 1imagens: ajuste de parametrose prompts.? discussdo sobre direitos autorais e uso éticode imagens geradas
por IA.? atividade pratica: projeto de criacdo de umportfélio de imagens geradas por IA.

e Geragdo de Texto com IA? técnicas de geracdo de texto: modelosbaseados em transformadores (ex: GPT).? aplicacbes de
geracdo de texto: chatbots,redagcdo assistida, resumo automatico.? atividade pratica: desenvolvimento de umprojeto
simples de geracdo de textoutilizando uma plataforma como ChatGPTou Hugging Face.

 Utilizacdo de TIAGen em aplicativos deprodutividade? introdugdo do uso de IA em aplicativos deprodutividade. ?
Inteligéncia  Artificial para elaboracdo deapresentacdes, criacdo e revisdo de textose geracdo de tabelas e
planilhaseletroénicas.

* Fundamentos da Inteligéncia ArtificialGenerativa? conceito de 1Inteligéncia Artificial Generativa(IAGen) e sua
importéncia.? principais técnicas da 1IAGen: redesgenerativas adversariais (GANs),transformadores (Transformers)
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eautoencoders.? atividade préatica: exploragdo inicial de umaferramenta online de IA Generativa (ex:ChatGPT, DALL-E).

* Projeto e Apresentagdo? orientacdo e desenvolvimento de projetosem grupos.? apresentacdo dos projetos: solucgéo
deproblemas utilizando os quatro pilares dopensamento computacional e 1l6gica deprogramacdo.? avaliacdo e feedback dos
projetosapresentados.? reflexdo sobre o aprendizado e asaplicag¢des futuras do pensamentocomputacional.

Procedimentos Didaticos

Aulas Expositivas e dialogadas, com abordagem contextualizada dos conteludos referentes as Bases Tecnoldgicas, promovendo
a participacdo ativa dos alunos por meio de questionamentos, resolucdo de situagBes-problema e construcdo coletiva do
conhecimento. As aulas préaticas serédo realizadas com o uso dos computadores do laboratério de informatica, permitindo a
aplicacdo direta dos conceitos estudados.

As atividades préaticas serd@o orientadas passo a passo, evoluindo do nivel b&sico ao intermediario, sempre priorizando o
desenvolvimento da autonomia do estudante no uso das ferramentas tecnoldgicas. Serdo realizadas:Demonstragdes praticas
em projetor multimidia; Execugdo individual e em grupo de exercicios técnicos; Simulag¢bes de situag¢bes reais do ambiente
profissional.

0 rol de competéncias socioemocionais a serem desenvolvidas: Agir com pensamento critico voltado a resolucéo de
situacgdes-problema; Demonstrar capacidade de 1lidar com situagdes novas; Evidenciar iniciativa e flexibilidade para
adaptar-se a novas dinamicas; Comunicar-se com eficiéncia nos contextos do trabalho, com a utilizac&o da terminologia
técnica e/ou cientifica e de acordo com os géneros textuais e modelos convencionados (documentacdo e redacdo técnica);
utilizar, nos contextos do trabalho, elementos da Tecnologia de Informagcdo e Comunicacgdo (TICs); Elaborar e desenvolver
projetos.

Instr. Avaliacao
Observagdo Direta (Criatividade na Resolugdo de Problemas, Cumprimento das Tarefas Individuais, Interatividade,
Cooperagdo e Colaboracgéo)

Etapa 4: de 15/06/2026 até 28/06/2026

Competéncia(s)

2. Solucionar problemas, utilizando os pilares dopensamento computacional, de forma critica ecriativa, para desenvolver
solucdes tecnolégicaseficientes, por meio de técnicas de pensamentocomputacional.

3. Desenvolver solugdes praticas, de formacriativa, ética e critica, explorando ferramentasacessiveis para gerar
conteudo digital emdiferentes formatos, por meio de técnicas deInteligéncia Artificial Generativa (IAGen).

4, Utilizar ferramentas digitais e tecnologiasespecificas de forma eficaz, adaptando-as aosdiferentes contextos de
trabalho e 4reas deatuacdo, com o objetivo de otimizar processos,comunicacdo e tomada de decisdo.

Habilidade(s)

2.1 Decompor problemas complexos em partesmenores e mais gerencidveis, facilitando a analisedetalhada e a identificacéo
de solugdesespecificas para cada parte.

2.2 Identificar e wutilizar padrdes e regularidades emdados ou problemas apresentados, parasimplificar e agilizar o
processo de solugédo.

2.3 Utilizar técnicas de abstracdo em informacgdesessenciais, filtrando detalhes irrelevantes ecriando modelos ou
representacdes simplificadaspara lidar com problemas complexos de formaeficiente.

2.4 Elaborar algoritmos estruturados,desenvolvendo sequéncias ldgicas de passos paraa resolucdo de problemas, garantindo
eficiéncia,nitidez e a possibilidade de replicagdo dassolugbes propostas.

3.1 Correlacionar o funcionamento da InteligénciaArtificial Generativa em relacdo a IA Tradicional, identificando suas
principais técnicas, &areas deaplicacdo e utilizacdo na geracdo de textos,planilhas, apresentacdes e imagens.

3.2 Utilizar ferramentas acessiveis de TIAGenerativa, como plataformas online e bibliotecasbéasicas para explorar a
criacdo de conteudosdigitais no desenvolvimento de pequenos projetos pratico, em contextos criativos e de resolucgéo
deproblemas.3.3 Analisar os 1impactos éticos e sociais da IAGenerativa, incluindo questdes de viés,privacidade,
segurancga, direitos autorais e usoresponsavel das tecnologias.

4.1 Avaliar e selecionar aplicativos, softwares eferramentas digitais que atendam melhor asnecessidades especificas de
cada &area deatuagdo ou atividade, levando em consideracdosua funcionalidade, compatibilidade e facilidade deuso.4.2
Aplicar conhecimentos de ferramentas etecnologias especificas para solucionar problemase otimizar processos em variados
contextos, adaptando suas funcionalidades aos requisitos decada &area de atuacdo.4.3 Pesquisar e utilizar as
funcionalidadesavancadas de aplicativos e tecnologiasespecificas, como automacgdo, integracdo comoutras plataformas, e
andlise de dados, paramelhorar a eficiéncia e a qualidade dos resultados.

Base(s)

. Projetos Praticos de IA Generativa? integracdo dos conhecimentos adquiridospara criar projetos praticos.?
desenvolvimento de solugdes simples quecombinam diferentes formatos gerados porIA (texto e imagem).? atividade pratica:
planejamento e 1inicio doprojeto de criacdo de conteldo generativo.? apresentacdo dos projetos desenvolvidospelos
alunos.? feedback e avaliagdo dos projetos, com focona aplicacéo pratica dos conhecimentosadquiridos.? reflex&o sobre o
aprendizado e discusséosobre possibilidades futuras de uso da IAGenerativa.

3. Inteligéncia Artificial (7 semanas)e Introducdo & Inteligéncia Artificial? definicdo e histérico da Inteligéncia
Artificial(IA).? principais &reas de aplicagcdo da IA: visdocomputacional, processamento de linguagem natural (PLN),
aprendizado demaquina.? diferengas entre IA tradicional e IAGenerativa.
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Procedimentos Didaticos

Aulas Expositivas e dialogadas, com abordagem contextualizada dos conteludos referentes as Bases Tecnoldgicas, promovendo
a participacdo ativa dos alunos por meio de questionamentos, resolucdo de situagBes-problema e construcdo coletiva do
conhecimento. As aulas préaticas seréo realizadas com o uso dos computadores do laboratério de informatica, permitindo a
aplicacdo direta dos conceitos estudados.

As atividades préaticas serd@o orientadas passo a passo, evoluindo do nivel b&sico ao intermediario, sempre priorizando o
desenvolvimento da autonomia do estudante no uso das ferramentas tecnoldgicas. Serdo realizadas:Demonstragdes praticas
em projetor multimidia; Execugdo individual e em grupo de exercicios técnicos; Simulag¢bes de situag¢bes reais do ambiente
profissional.

0 rol de competéncias socioemocionais a serem desenvolvidas: Agir com pensamento critico voltado a resolucéo de
situacgdes-problema; Demonstrar capacidade de 1lidar com situagdes novas; Evidenciar iniciativa e flexibilidade para
adaptar-se a novas dinamicas; Comunicar-se com eficiéncia nos contextos do trabalho, com a utilizacdo da terminologia
técnica e/ou cientifica e de acordo com os géneros textuais e modelos convencionados (documentacdo e redacdo técnica);
Utilizar, nos contextos do trabalho, elementos da Tecnologia de Informacdo e Comunicacdo (TICs); Elaborar e desenvolver
projetos.

Instr. Avaliacao
Portf6lio de Atividades (Execugdo do Produto, Relacionamento de Conceitos, Relacionamento de Ideias)

Etapa 5: de 29/06/2026 até 07/07/2026

Competéncia(s)

3. Desenvolver solugdes praticas, de formacriativa, ética e critica, explorando ferramentasacessiveis para gerar
conteudo digital emdiferentes formatos, por meio de técnicas deInteligéncia Artificial Generativa (IAGen).

4, Utilizar ferramentas digitais e tecnologiasespecificas de forma eficaz, adaptando-as aosdiferentes contextos de
trabalho e areas deatuacdo, com o objetivo de otimizar processos,comunicagdo e tomada de deciséo.

Habilidade(s)

3.1 Correlacionar o funcionamento da InteligénciaArtificial Generativa em relacdo a IA Tradicional, identificando suas
principais técnicas, &areas deaplicacdo e utilizacdo na geracdo de textos,planilhas, apresentacdes e imagens.

3.2 Utilizar ferramentas acessiveis de TIAGenerativa, como plataformas online e bibliotecasbéasicas para explorar a
criacdo de conteudosdigitais no desenvolvimento de pequenos projetos pratico, em contextos criativos e de resolucgéo
deproblemas.3.3 Analisar os impactos éticos e sociais da IAGenerativa, incluindo questdes de viés,privacidade,
seguranca, direitos autorais e usoresponsavel das tecnologias.

4.1 Avaliar e selecionar aplicativos, softwares eferramentas digitais que atendam melhor asnecessidades especificas de
cada &area deatuagdo ou atividade, levando em consideracdosua funcionalidade, compatibilidade e facilidade deuso.4.2
Aplicar conhecimentos de ferramentas etecnologias especificas para solucionar problemase otimizar processos em variados
contextos, adaptando suas funcionalidades aos requisitos decada &area de atuacdo.4.3 Pesquisar e utilizar as
funcionalidadesavancadas de aplicativos e tecnologiasespecificas, como automacgdo, integracdo comoutras plataformas, e
andlise de dados, paramelhorar a eficiéncia e a qualidade dos resultados.

Base(s)

. Projetos Praticos de TIA Generativa? integracdo dos conhecimentos adquiridospara criar projetos praticos.?
desenvolvimento de solugdes simples quecombinam diferentes formatos gerados porIA (texto e imagem).? atividade pratica:
planejamento e 1inicio doprojeto de criacdo de conteldo generativo.? apresentacdo dos projetos desenvolvidospelos
alunos.? feedback e avaliagdo dos projetos, com focona aplicacéo pratica dos conhecimentosadquiridos.? reflex&o sobre o
aprendizado e discusséosobre possibilidades futuras de uso da IAGenerativa.

3. Inteligéncia Artificial (7 semanas)e Introducdo & Inteligéncia Artificial? definicdo e histérico da Inteligéncia
Artificial(IA).? principais &reas de aplicagcdo da IA: visdocomputacional, processamento de linguagem natural (PLN),
aprendizado demaquina.? diferengas entre IA tradicional e IAGenerativa.

Procedimentos Didaticos

As atividades préaticas serd@o orientadas passo a passo, evoluindo do nivel b&sico ao intermediario, sempre priorizando o
desenvolvimento da autonomia do estudante no uso das ferramentas tecnoldgicas. Serdo realizadas:Demonstragdes praticas
em projetor multimidia; Execugdo individual e em grupo de exercicios técnicos; Simulag¢bes de situag¢bes reais do ambiente
profissional.

Aulas Expositivas e dialogadas, com abordagem contextualizada dos conteudos referentes as Bases Tecnoldgicas, promovendo
a participagdo ativa dos alunos por meio de questionamentos, resolucdo de situagBes-problema e construcdo coletiva do
conhecimento. As aulas préaticas serédo realizadas com o uso dos computadores do laboratério de informatica, permitindo a
aplicacdo direta dos conceitos estudados.

0 rol de competéncias socioemocionais a serem desenvolvidas: Agir com pensamento critico voltado a resolucéo de
situacgdes-problema; Demonstrar capacidade de 1lidar com situagdes novas; Evidenciar iniciativa e flexibilidade para
adaptar-se a novas dinamicas; Comunicar-se com eficiéncia nos contextos do trabalho, com a utilizacdo da terminologia
técnica e/ou cientifica e de acordo com os géneros textuais e modelos convencionados (documentacdo e redacdo técnica);
utilizar, nos contextos do trabalho, elementos da Tecnologia de Informacdo e Comunicacgdo (TICs); Elaborar e desenvolver
projetos.
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Estratégias de Recuperacdo Continua

A recuperacdo continua devera ser inserida no trabalho pedagégico realizado no dia a dia da sala de aula e decorre da
avaliacéo diagnéstica do desempenho do aluno, constituindo interven¢des imediatas, dirigidas as dificuldades
especificas, assim que estas forem constatadas.A recuperacdo serd através de estudos de caso, trabalhos de pesquisa,
atividades em laboratério, individuais ou em grupo de maneira de superar as falhas e resgatar as habilidades e
competéncias.Criacdo de projeto préatico e tedrico que compreenderd atividades diversas, de acordo com o conteudo e
ferramentas utilizadas.

Material de Apoio Didatico

Apostila desenvolvida pelo professor com referéncia a sites e livros de Sistema Operacional Servidores e Computacdo na
Nuvem. Sistemas Operacionais: Microsoft Windows e GNU/Linux.

Auxilio e aprendizado educacional: https://support.microsoft.com/pt-BR/education / Microsoft 365
https://www.microsoft.com/pt-br/education

IA na Educacdo - https://www.microsoft.com/pt-br/education/ai-in-education

Iniciante: programa de aprendizado Introducdo & IA generativa - https://www.skills.google/paths/118. Este programa de
aprendizado fornece uma vis&do geral dos conceitos de IA generativa, desde os principios béasicos de modelos de linguagem
grandes até os principios de IA responsavel.

Avancado: programa de aprendizado IA generativa para desenvolvedores - https://www.skills.google/paths/183. Um programa
de aprendizado técnico sobre TIA generativa criado para desenvolvedores de apps, engenheiros de machine learning e
cientistas de dados.

Programa de aprendizado Gemini para Google Cloud - https://www.skills.google/paths/236. O programa de aprendizado Gemini
para Google Cloud traz exemplos de como o Gemini pode ajudar engenheiros a serem mais eficientes nas atividades diarias.
0 Gemini tem wuma interface de conversa natural para receber respostas em instantes sobre a nuvem ou orientag¢fes sobre
praticas recomendadas. Seja para programar apps, chamar APIs ou consultar dados.

ChatGPT é um chatbot online de inteligéncia artificial desenvolvido pela OpenAI - https://chat.openai.com. - Gemini,
anteriormente conhecido como Bard, é um chatbot desenvolvido pelo Google, baseado na familia de modelos de linguagem
LaMDA. - https://gemini.google.com. - Llama, o modelo de inteligéncia artificial de cdédigo aberto da Meta, pode ser
utilizado de forma gratuita através de varias plataformas, tanto online quanto localmente. - https://llama.com. - AI
for Youth Program - Intel® AI For Youth

Propostas de Integracdo e Interdisciplinaridade

A proposta interdisciplinar estabelece a articulacdo entre o componente Projetos de Tecnologia da Informacédo e
Comunicacdo e o componente Programacdo e Algoritmos, especialmente no eixo estruturante de Pensamento Computacional: A
integracdo visa garantir que o desenvolvimento de projetos tecnolégicos esteja fundamentado na construcdo da légica, na
estruturacdo de algoritmos e na aplicagdo dos quatro pilares do pensamento computacional: Decomposig¢&o; Reconhecimento
de padrdes; Abstracdo; Algoritmos. Dessa forma, o aluno ndo apenas desenvolve um projeto pratico, mas compreende o
raciocinio estruturado que sustenta a solugdo proposta.Durante o planejamento e execucao dos projetos em PTIC, os
estudantes deverdo aplicar os conceitos de:Estrutura sequencial; Estruturas de decisdo (if, else, switch-case);
Estruturas de repetigcdo (for, while, do-while); Manipulacdo de variaveis e tipos de dados.A ldgica desenvolvida em
Programacdo e Algoritmos serd utilizada para estruturar o funcionamento da solugdo tecnoldégica proposta no projeto. Data
prevista /cronograma em que ocorrerd o Projeto Interdisciplinar: Abril, Maio e Junho de 2026.

Parecer do Coordenador de Curso:
(22/03/2026) -Deferido conforme as diretrizes.
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