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1° semestre - 1° Bimestre (de 09/04/2026 até 30/04/2026)

Etapa 1: de 09/02/2026 até 20/02/2026

Competéncia(s)
1. Projetar aplicativos, selecionando linguagens de programacdo e ambientes de desenvolvimento.

Habilidade(s)
1.1 Codificar aplicativos em tecnologia mével.
1.2 Utilizar ambientes de desenvolvimento mobile

Base(s)

1. Consumindo APIs e servigos web.
1.1 HTTP;

1.2 XML;

1.3 JSON.

Procedimentos Didaticos
Aula expositiva e dialogada com aplicacd@o de atividades em decorréncia do conteldo tedrico.Competéncias sécioemocionais:

Agir com pensamento critico voltado a resolucdo de situacbes-problema;Atuar de forma colaborativa quando do trabalho em
equipe;Demonstrar capacidade de lidar com situac¢des novas;

Instr. Avaliacao
Lista de Exercicios (Relacionamento de Conceitos)
Avaliacdo Pratica (Relacionamento de Conceitos)

Etapa 2: de 23/02/2026 até 06/03/2026

Competéncia(s)
1. Projetar aplicativos, selecionando linguagens de programacdo e ambientes de desenvolvimento.

Habilidade(s)
1.1 Codificar aplicativos em tecnologia mével.
1.2 Utilizar ambientes de desenvolvimento mobile

Base(s)

1. Consumindo APIs e servigos web.
1.1 HTTP;

1.2 XML;

1.3 JSON.

2. Localizacao e mapas

Procedimentos Didaticos
Aula expositiva e dialogada com aplicacd@o de atividades em decorréncia do conteldo tedrico.Competéncias sécioemocionais:

Agir com pensamento critico voltado a resolucdo de situacbes-problema;Atuar de forma colaborativa quando do trabalho em
equipe;Demonstrar capacidade de lidar com situac¢des novas;

Instr. Avaliacao
Lista de Exercicios (Relacionamento de Conceitos)
Avaliacdo Pratica (Relacionamento de Conceitos)

Etapa 3: de 09/03/2026 até 20/03/2026

Competéncia(s)
1. Projetar aplicativos, selecionando linguagens de programacdo e ambientes de desenvolvimento.

Habilidade(s)

1.1 Codificar aplicativos em tecnologia mével.

1.2 Utilizar ambientes de desenvolvimento mobile

1.3 Elaborar aplicativos com acesso a banco de dados.

Base(s)

1. Consumindo APIs e servigos web.
1.1 HTTP;

1.2 XML;

1.3 JSON.
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Procedimentos Didaticos
Aula expositiva e dialogada com aplicacd@o de atividades em decorréncia do conteldo tedrico.Competéncias sécioemocionais:

Agir com pensamento critico voltado a resolucdo de situacbes-problema;Atuar de forma colaborativa quando do trabalho em
equipe;Demonstrar capacidade de lidar com situac¢des novas;

Instr. Avaliacao
Avaliacd@o Pratica (Relacionamento de Conceitos)
Lista de Exercicios (Relacionamento de Conceitos)

Etapa 4: de 23/03/2026 até 02/04/2026

Competéncia(s)
1. Projetar aplicativos, selecionando linguagens de programacdo e ambientes de desenvolvimento.

Habilidade(s)

1.1 Codificar aplicativos em tecnologia mével.

1.2 Utilizar ambientes de desenvolvimento mobile

1.3 Elaborar aplicativos com acesso a banco de dados.

Base(s)

1. Consumindo APIs e servigos web.
1.1 HTTP;

1.2 XML;

1.3 JSON.

Procedimentos Didaticos
Aula expositiva e dialogada com aplicacd@o de atividades em decorréncia do conteldo tedrico.Competéncias sécioemocionais:

Agir com pensamento critico voltado a resolucdo de situacbes-problema;Atuar de forma colaborativa quando do trabalho em
equipe;Demonstrar capacidade de lidar com situac¢des novas;

Instr. Avaliacao
Avaliacd@o Pratica (Relacionamento de Conceitos)
Lista de Exercicios (Relacionamento de Conceitos)

Etapa 5: de 06/04/2026 até 17/04/2026

Competéncia(s)
1. Projetar aplicativos, selecionando linguagens de programacdo e ambientes de desenvolvimento.

Habilidade(s)

1.1 Codificar aplicativos em tecnologia mével.

1.2 Utilizar ambientes de desenvolvimento mobile

1.3 Elaborar aplicativos com acesso a banco de dados.

Base(s)

1. Consumindo APIs e servigos web.
1.1 HTTP;

1.2 XML;

1.3 JSON.

Procedimentos Didaticos
Aula expositiva e dialogada com aplicacd@o de atividades em decorréncia do conteldo tedrico.Competéncias sécioemocionais:

Agir com pensamento critico voltado a resolucdo de situacbes-problema;Atuar de forma colaborativa quando do trabalho em
equipe;Demonstrar capacidade de lidar com situac¢des novas;

Instr. Avaliacao
Lista de Exercicios (Relacionamento de Conceitos)
Avaliacdo Pratica (Relacionamento de Conceitos)

Etapa 6: de 20/04/2026 até 30/04/2026

Competéncia(s)
1. Projetar aplicativos, selecionando linguagens de programacdo e ambientes de desenvolvimento.

Habilidade(s)

1.1 Codificar aplicativos em tecnologia mével.

1.2 Utilizar ambientes de desenvolvimento mobile

1.3 Elaborar aplicativos com acesso a banco de dados.
1.4 Construir layout de aplicativos dispositivos méveis.

Base(s)
e Consumo de APIs REST;
Conectividade

Procedimentos Didaticos
Aula expositiva e dialogada com aplicacd@o de atividades em decorréncia do conteldo tedrico.Competéncias sécioemocionais:

Agir com pensamento critico voltado a resolucdo de situacbes-problema;Atuar de forma colaborativa quando do trabalho em
equipe;Demonstrar capacidade de lidar com situac¢des novas;
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Instr. Avaliacao
Portf6lio de Atividades (Criatividade na Resolucdo de Problemas)

Estratégias de Recuperacao Continua

Ap6s identificar as defasagens dos alunos, serd@o colocadas em pratica as seguintes estratégias:Retomada de conteuldo:
consiste na explicagdo, de maneira dialogada e expositiva, dos conceitos em déficit.Estudo dirigido: contando com a
orientacdo do professor, o aluno deverd resgatar tdépicos que o ajudardo a sanar as defasagens acumuladas ao longo do
semestre.Ensino com pesquisa: consiste na indicacdo de sites especializados em Algoritmos e videos a fim de que o aluno
desenvolva a autonomia de estudo e busque novas fontes de conhecimento que possam agregar em sua formacgéo.

Material de Apoio Didatico

*EISENMAN, Bonnie. Learning React Native, 2016, ed. 0’Reilly MediaDocumentacdo Node: https://nodejs.org/pt-br/docs/REACT
NATIVE. React Native Learn once, write anywhere, 2022. Pagina Inicial

Android com Android Studio. Passo a Passo - Ciéncia Moderna; Edicdo: 12 (1 de janeiro de 2017)

Propostas de Integracdo e Interdisciplinaridade
A interdisciplinaridade ser& aplicada por meio da disciplina de Sistemas Embarcados, onde podemos integrar uma aplicacéo
movel com dispositivos embarcados.

1° semestre - 2° Bimestre (de 04/05/2026 até 07/07/2026)

Etapa 1: de 04/05/2026 até 16/05/2026

Competéncia(s)
1. Projetar aplicativos, selecionando linguagens de programacdo e ambientes de desenvolvimento.

Habilidade(s)

1.5 Utilizar recursos avancados do dispositivo (smartphones e tablets).
1.4 Construir layout de aplicativos dispositivos méveis.

1.3 Elaborar aplicativos com acesso a banco de dados.

1.1 Codificar aplicativos em tecnologia mével.

1.2 Utilizar ambientes de desenvolvimento mobile

Base(s)

1. Consumindo APIs e servigos web.
1.1 HTTP;

1.2 XML;

1.3 JSON.

2. Localizacao e mapas

3. Sensores.

4. Widgets.

5. Notificacdes.

6. Permissdes.

7. Interacgdo com outros apps.

8. Concorréncia.

9. Interacdo com dispositivos sem fio.

Procedimentos Didaticos
Aula expositiva e dialogada com aplicacd@o de atividades em decorréncia do conteldo tedrico.Competéncias sécioemocionais:

Agir com pensamento critico voltado a resolucdo de situacbes-problema;Atuar de forma colaborativa quando do trabalho em
equipe;Demonstrar capacidade de lidar com situac¢des novas;

Instr. Avaliacao
Avaliacdo Pratica (Relacionamento de Conceitos)
Lista de Exercicios (Relacionamento de Conceitos)

Etapa 2: de 18/05/2026 até 30/05/2026

Competéncia(s)
1. Projetar aplicativos, selecionando linguagens de programacdo e ambientes de desenvolvimento.

Habilidade(s)

1.1 Codificar aplicativos em tecnologia mével.

1.2 Utilizar ambientes de desenvolvimento mobile

1.3 Elaborar aplicativos com acesso a banco de dados.

1.4 Construir layout de aplicativos dispositivos méveis.

1.5 Utilizar recursos avancados do dispositivo (smartphones e tablets).
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Base(s)
1. Consumindo APIs e servigos web.

1.1 HTTP;

1.2 XML;

1.3 JSON.

2. Localizacao e mapas

4. Widgets.

3. Sensores.

5. Notificacdes.

6. Permissdes.

7. Interacgdo com outros apps.

8. Concorréncia.

9. Interacdo com dispositivos sem fio.

Procedimentos Didaticos
Aula expositiva e dialogada com aplicacd@o de atividades em decorréncia do conteldo tedrico.Competéncias sécioemocionais:

Agir com pensamento critico voltado a resolucdo de situacbes-problema;Atuar de forma colaborativa quando do trabalho em
equipe;Demonstrar capacidade de lidar com situac¢des novas;

Instr. Avaliacao
Avaliacdo Pratica (Relacionamento de Conceitos)
Lista de Exercicios (Relacionamento de Conceitos)

Etapa 3: de 01/06/2026 até 13/06/2026

Competéncia(s)
1. Projetar aplicativos, selecionando linguagens de programacdo e ambientes de desenvolvimento.

Habilidade(s)

1.1 Codificar aplicativos em tecnologia mével.

1.2 Utilizar ambientes de desenvolvimento mobile

1.3 Elaborar aplicativos com acesso a banco de dados.

1.4 Construir layout de aplicativos dispositivos méveis.

1.5 Utilizar recursos avancados do dispositivo (smartphones e tablets).

Base(s)
1. Consumindo APIs e servigos web.

1.1 HTTP;

1.2 XML;

1.3 JSON.

2. Localizacao e mapas

3. Sensores.

4. Widgets.

5. Notificacdes.

6. Permissdes.

7. Interacdo com outros apps.

8. Concorréncia.

9. Interacdo com dispositivos sem fio.

Procedimentos Didaticos
Aula expositiva e dialogada com aplicacd@o de atividades em decorréncia do conteldo tedrico.Competéncias sécioemocionais:

Agir com pensamento critico voltado a resolucdo de situacbes-problema;Atuar de forma colaborativa quando do trabalho em
equipe;Demonstrar capacidade de lidar com situac¢des novas;

Instr. Avaliacao
Avaliacdo Pratica (Relacionamento de Conceitos)
Lista de Exercicios (Relacionamento de Conceitos)

Etapa 4: de 15/06/2026 até 30/06/2026

Competéncia(s)
1. Projetar aplicativos, selecionando linguagens de programacdo e ambientes de desenvolvimento.

Habilidade(s)

1.1 Codificar aplicativos em tecnologia mével.

1.2 Utilizar ambientes de desenvolvimento mobile

1.3 Elaborar aplicativos com acesso a banco de dados.

1.4 Construir layout de aplicativos dispositivos méveis.

1.5 Utilizar recursos avancados do dispositivo (smartphones e tablets).
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Base(s)
1. Consumindo APIs e servigos web.

1.1 HTTP;

1.2 XML;

1.3 JSON.

2. Localizacao e mapas

3. Sensores.

4. Widgets.

5. Notificacdes.

6. Permissdes.

7. Interacgdo com outros apps.

8. Concorréncia.

9. Interacdo com dispositivos sem fio.

Procedimentos Didaticos
Aula expositiva e dialogada com aplicacd@o de atividades em decorréncia do conteldo tedrico.Competéncias sécioemocionais:

Agir com pensamento critico voltado a resolucdo de situacbes-problema;Atuar de forma colaborativa quando do trabalho em
equipe;Demonstrar capacidade de lidar com situac¢des novas;

Instr. Avaliacao
Avaliacdo Pratica (Relacionamento de Conceitos)
Lista de Exercicios (Relacionamento de Conceitos)

Etapa 5: de 01/07/2026 até 07/07/2026

Competéncia(s)
1. Projetar aplicativos, selecionando linguagens de programacdo e ambientes de desenvolvimento.

Habilidade(s)

1.1 Codificar aplicativos em tecnologia mével.

1.2 Utilizar ambientes de desenvolvimento mobile

1.3 Elaborar aplicativos com acesso a banco de dados.
1.4 Construir layout de aplicativos dispositivos méveis.

Base(s)

Empacotamento e distribuigéo

» Telefonia e SMS.

e Localizacédo, orientacdo e mapas;
* Sensores;

e Camera;

Recursos do dispositivo

Procedimentos Didaticos
Aula expositiva e dialogada com aplicacd@o de atividades em decorréncia do conteldo tedrico.Competéncias sécioemocionais:

Agir com pensamento critico voltado a resolucdo de situacbes-problema;Atuar de forma colaborativa quando do trabalho em
equipe;Demonstrar capacidade de lidar com situac¢des novas;

Instr. Avaliacao
Portf6lio de Atividades (Criatividade na Resolucdo de Problemas, Cumprimento das Tarefas Individuais)

Estratégias de Recuperacdo Continua

Ap6s identificar as defasagens dos alunos, serd@o colocadas em pratica as seguintes estratégias:Retomada de conteuldo:
consiste na explicagdo, de maneira dialogada e expositiva, dos conceitos em déficit.Estudo dirigido: contando com a
orientacdo do professor, o aluno deverd resgatar tdépicos que o ajudardo a sanar as defasagens acumuladas ao longo do
semestre.Ensino com pesquisa: consiste na indicacdo de sites especializados em Algoritmos e videos a fim de que o aluno
desenvolva a autonomia de estudo e busque novas fontes de conhecimento que possam agregar em sua formacéo.

Material de Apoio Didatico

*EISENMAN, Bonnie. Learning React Native, 2016, ed. 0’Reilly MediaDocumentacdo Node: https://nodejs.org/pt-br/docs/REACT
NATIVE. React Native Learn once, write anywhere, 2022. Pagina Inicial

Android com Android Studio. Passo a Passo - Ciéncia Moderna; Edicdo: 12 (1 de janeiro de 2017)

Propostas de Integracao e Interdisciplinaridade
A interdisciplinaridade ser& aplicada por meio da disciplina de Sistemas Embarcados, onde podemos integrar uma aplicacé&o
movel com dispositivos embarcados.

Parecer do Coordenador de Curso:
(09/04/2026) -0 plano de Trabalho Docente estad de acordo com o Plano de Curso.
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