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Plano Didatico
1° semestre - 1° Bimestre (de 09/02/2026 até 29/04/2026)

Etapa 1: de 09/02/2026 até 24/02/2026

Habilidades relacionadas as Competéncias Gerais / Eixo Estruturante

(EMIFCGO4) Reconhecer e analisar diferentes manifestagbes criativas, artisticas e culturais, por meio de vivéncias
presenciais e virtuais que ampliem a visdo de mundo, sensibilidade, criticidade e criatividade.

Habilidades especificas associadas ao Eixo Estruturante

(EMIFCHS04) Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruigdo, vivéncias e reflexdo critica sobre temas e
processos de natureza histdérica, social, econdmica, filosé6fica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional,
nacional e/ou global.

Base(s)

0 pensamento Criativo

» Conceito de criatividade

Procedimentos Didaticos

Aula expositiva e dialogada por meio de esquema na lousa com a apresentacdo dos conceitos relacionados ao assunto
abordado.

Instr. Avaliacao

Participacdo em Aula (Atendimento as Normas, Coeréncia/Coeséo,

Elaborar Propostas)

Etapa 2: de 25/02/2026 até 12/03/2026

Habilidades relacionadas as Competéncias Gerais / Eixo Estruturante

(EMIFCGO4) Reconhecer e analisar diferentes manifestagbes criativas, artisticas e culturais, por meio de vivéncias
presenciais e virtuais que ampliem a visdo de mundo, sensibilidade, criticidade e criatividade.

Habilidades especificas associadas ao Eixo Estruturante

(EMIFCHS05) Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos para resolver problemas reais relacionados temas

€ processo

de natureza histérica, social, econdmica, filosé6fica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional,

nacional e/ou global.

Base(s)
» Etapas do

pensamento criativo:

- preparacéo;
- incubacéo;

- iluminacéo;
- verificacdo.

Procedimentos Didaticos
Aula expositiva e dialogada por meio de apresentacdo de slides com a exposicdo e discussdo dos conceitos relacionados ao
assunto abordado.

Instr. Avaliacao

Avaliacdo Préatica (Coeréncia/Coesdo, Cumprimento das Tarefas Individuais, Execuc¢d@o do Produto)

Etapa 3: de 13/03/2026 até 27/03/2026

Habilidades relacionadas as Competéncias Gerais / Eixo Estruturante
(EMIFCGO5) Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas, obras ou solugbes criativas, originais
ou inovadoras, avaliando e assumindo riscos para lidar com as incertezas e coloca-las em pratica.

Habilidades especificas associadas ao Eixo Estruturante
(EMIFMATO4) Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruigdo, vivéncias reflexdo critica na producgédo do
conhecimento matematico e sua aplicagio no desenvolvimento de processos tecnoldgicos diversos.

Base(s)
* Ferramentas para estimulo do pensamento criativo.
Processo de pesquisa como ponto central de fundamentacdo de ideias

Procedimentos Didaticos
Resolucdo de atividades de fixacgdo a partir dos conceitos estudados na aula expositiva e com feedback das respostas pelo
professor.
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Instr. Avaliacao
Trabalho/Pesquisa (Atendimento as Normas, Coeréncia/Coeséo, Criatividade na Resolugdo de Problemas)

Etapa 4: de 30/03/2026 até 14/04/2026

Habilidades relacionadas as Competéncias Gerais / Eixo Estruturante
(EMIFCGO6) Difundir novas ideias, propostas, obras ou solugbes por meio de diferentes linguagens, midias e plataformas,
analdgicas e digitais, com confianga e coragem, assegurando que alcancem os interlocutores pretendidos.

Habilidades especificas associadas ao Eixo Estruturante
(EMIFMATO4) Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruigdo, vivéncias reflexdo critica na producédo do
conhecimento matemadtico e sua aplicagio no desenvolvimento de processos tecnoldgicos diversos.

Base(s)
» Organizacdo e divisdo de tarefas;

Procedimentos Didaticos
Discussdo em grupo por intermédio de leitura e andlise de texto relacionado & tematica estudada em aula

Instr. Avaliacao
Avaliacd@o Escrita (Objetividade, Relacionamento de Conceitos, Relacionamento de Ideias)

Etapa 5: de 15/04/2026 até 29/04/2026

Habilidades relacionadas as Competéncias Gerais / Eixo Estruturante
(EMIFCGO6) Difundir novas ideias, propostas, obras ou solugbes por meio de diferentes linguagens, midias e plataformas,
analdgicas e digitais, com confianga e coragem, assegurando que alcancem os interlocutores pretendidos.

Habilidades especificas associadas ao Eixo Estruturante

(EMIFCHS06) Propor e testar solugbes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas reais relacionados a temas
e processos de natureza histérica, social, econdmica, filosé6fica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional,
nacional e/ou global.

Base(s)
* Recursos a serem utilizados:
- diferentes linguagens, midias e plataformas.

Procedimentos Didaticos
Discussdo em grupo por intermédio de leitura e andlise de texto relacionado & tematica estudada em aula

Instr. Avaliacao
Trabalho/Pesquisa (Criatividade na Resolugdo de Problemas, Interatividade, Cooperagdo e Colaboragdo, Objetividade)

Estratégias de Recuperacao Continua

A recuperacdo continua acontecerd durante todas as atividades desenvolvidas em sala. Assim que diagnosticada a
necessidade de recuperacdo serda realizado o acompanhamento direto com o aluno e se necessario o desenvolvimento de
atividades e exercicios extras em sala e/ ou em casa.

Aos alunos com rendimento insatisfatdério ao final do bimestre, um plano de atividades através da FIADE serd oportunizado
com video aulas e apostilas, listas de exercicios, pesquisas, provas de recuperagéo.

Material de Apoio Didatico

ALENCAR, Eunice M. L. Soriano de. A Geréncia da Criatividade. S&o Paulo: MARKRON Books, 1996.

BAUMAN, Zygmunt. Modernidade liquida. Traducdo de Plinio Dentzien. Rio de Janeiro: Zahar, 2001.

BLECHER, Nelson; INOVACAO: Como transformar idéias em dinheiro. Revista

EXAME. Ed. 856, n.23 , p. 23-28. Sao Paulo: Novembro, 2005.

BOTELHO, Eduardo Ferreira. Do Gerente ao Lider. 2. ed. S&o Paulo: Atlas, 1991.

- Filmes e documentarios diversos, alinhados ao Eixo Tecnolégico. - Video aulas; Jornais, Revistas, Semanarios;
Pesquisas na INTERNET, slides preparados pela professor. -

material de apoio didatico seréd preparado e socializado no decorrer das aulas, principalmente pelas plataformas
digitais. Entre eles: apresentacdes (slides); representagdes graficas e cartograficas; imagens, figuras, charges e
representacfes visuais; textos; arquivos; entre outros

Livro: Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias: Na Escola e na Comunidade - Projetos Integradores.

Longas e curta metragens, tanto ficcionais quanto documentais

Atividades Escolares de Integracdo
Proposta entre Lingua Portuguesa e Laboratério de processos criativos; (EMIFCGO4) Reconhecer e analisar diferentes
manifestagbes criativas, artisticas e culturais, por meio de vivéncias presenciais e virtuais que ampliem a visé&o de

mundo, sensibilidade, criticidade e criatividade. Palavra que cria do texto a criaglo artistica.

Proposta de Projetos
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Palavra que cria do texto a criacao artistica.
Proposta entre Lingua Portuguesa e Laboratério de processos criativos; (EMIFCGO4) Reconhecer e analisar diferentes
manifestagbes criativas, artisticas e culturais, por meio de vivéncias presenciais e virtuais que ampliem a visé&o de

mundo, sensibilidade, criticidade e criatividade. Palavra que cria do texto a criagéo artistica.
Interdisciplinariedade: Lingua Portuguesa

1° semestre - 2° Bimestre (de 04/05/2026 até 07/07/2026)

Etapa 1: de 04/05/2026 até 17/05/2026

Habilidades relacionadas as Competéncias Gerais / Eixo Estruturante
(EMIFCGO4) Reconhecer e analisar diferentes manifestagbes criativas, artisticas e culturais, por meio de vivéncias
presenciais e virtuais que ampliem a visdo de mundo, sensibilidade, criticidade e criatividade.

Habilidades especificas associadas ao Eixo Estruturante

(EMIFCHS04) Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruigdo, vivéncias e reflexdo critica sobre temas e
processos de natureza histérica, social, econdmica, filos6fica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional,
nacional e/ou global.

Base(s)
* Aplicacdo dos conhecimentos matematicos associados ao dominio de operacgdes e relagbes matematicas simbdlicas e
formais:

Procedimentos Didaticos
» Aula expositiva e dialogada por meio de esquema na lousa com a apresentacdo dos conceitos relacionados ao assunto
abordado.

Instr. Avaliacao
Participacdo em Aula (Argumentacdo Consistente, Coeréncia/Coesdo, Interatividade, Cooperacdo e Colaboracdo)

Etapa 2: de 18/05/2026 até 31/05/2026

Habilidades relacionadas as Competéncias Gerais / Eixo Estruturante
(EMIFCGO5) Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas, obras ou solugbes criativas, originais
ou inovadoras, avaliando e assumindo riscos para lidar com as incertezas e coloca-las em pratica.

Habilidades especificas associadas ao Eixo Estruturante

(EMIFCHS04) Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruigdo, vivéncias e reflexdo critica sobre temas e
processos de natureza histérica, social, econdmica, filos6fica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional,
nacional e/ou global.

Base(s)
- sequéncias, os lacos de repeticdo, as variaveis, as condicionais e os algoritmos;

Procedimentos Didaticos
* Aula expositiva e dialogada por meio de apresentacdo de slides com a exposicdo e discussdo dos conceitos relacionados
ao assunto abordado.

Instr. Avaliacao
Avaliacd@o Pratica (Compreensdo, Criatividade na Resolucd@o de Problemas, Cumprimento das Tarefas Individuais)

Etapa 3: de 01/06/2026 até 14/06/2026

Habilidades relacionadas as Competéncias Gerais / Eixo Estruturante
(EMIFCGO4) Reconhecer e analisar diferentes manifestagbes criativas, artisticas e culturais, por meio de vivéncias
presenciais e virtuais que ampliem a visdo de mundo, sensibilidade, criticidade e criatividade.

Habilidades especificas associadas ao Eixo Estruturante

(EMIFCHS04) Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruigdo, vivéncias e reflexdo critica sobre temas e
processos de natureza histérica, social, econdmica, filosé6fica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional,
nacional e/ou global.

Base(s)
- modelagem de problemas,;

Procedimentos Didaticos
*» Resolugdo de atividades de fixacdo a partir dos conceitos estudados na aula expositiva e com feedback das respostas
pelo professor

Instr. Avaliacao
Trabalho/Pesquisa (Coeréncia/Coeséo, Criatividade na Resolugdo de Problemas, Interatividade, Cooperagdo e Colaboracgéo)

Etapa 4: de 15/06/2026 até 28/06/2026

Habilidades relacionadas as Competéncias Gerais / Eixo Estruturante
(EMIFCGO5) Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas, obras ou solugbes criativas, originais
ou inovadoras, avaliando e assumindo riscos para lidar com as incertezas e coloca-las em pratica.
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Habilidades especificas associadas ao Eixo Estruturante

(EMIFCHS06) Propor e testar solugbes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas reais relacionados a temas
e processos de natureza histérica, social, econdmica, filosé6fica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional,
nacional e/ou global.

Base(s)
- solugbes e representacdes por fluxogramas;

Procedimentos Didaticos
» Discussdo em grupo por intermédio de leitura e anadlise de texto relacionado a tematica estudada em aula.

Instr. Avaliacao
Avaliacd@o Escrita (Objetividade, Relacionamento de Conceitos, Relacionamento de Ideias)

Etapa 5: de 29/06/2026 até 07/07/2026

Habilidades relacionadas as Competéncias Gerais / Eixo Estruturante
(EMIFCGO4) Reconhecer e analisar diferentes manifestagbes criativas, artisticas e culturais, por meio de vivéncias
presenciais e virtuais que ampliem a visdo de mundo, sensibilidade, criticidade e criatividade.

Habilidades especificas associadas ao Eixo Estruturante

(EMIFCHS04) Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruigdo, vivéncias e reflexdo critica sobre temas e
processos de natureza histérica, social, econdmica, filos6fica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional,
nacional e/ou global.

Base(s)
- ferramentas matematicas.

Procedimentos Didaticos
» Gamificacdo da aprendizagem através de jogo de perguntas e respostas com o feedback dos resultados obtidos pelos
alunos.

Instr. Avaliacao
Trabalho/Pesquisa (Coeréncia/Coeséo, Criatividade na Resolugdo de Problemas, Execugdo do Produto)

Estratégias de Recuperacao Continua

A recuperacdo continua acontecerd durante todas as atividades desenvolvidas em sala. Assim que diagnosticada a
necessidade de recuperacdo serda realizado o acompanhamento direto com o aluno e se necessario o desenvolvimento de
atividades e exercicios extras em sala e/ ou em casa.

Aos alunos com rendimento insatisfatdério ao final do bimestre, um plano de atividades através da FIADE sera oportunizado
com video aulas e apostilas, listas de exercicios, pesquisas, provas de recuperagéo.

Material de Apoio Didatico

ALENCAR, Eunice M. L. Soriano de. A Geréncia da Criatividade. S&o Paulo: MARKRON Books, 1996.

BAUMAN, Zygmunt. Modernidade liquida. Traducdo de Plinio Dentzien. Rio de Janeiro: Zahar, 2001.

BLECHER, Nelson; INOVACAO: Como transformar idéias em dinheiro. Revista

EXAME. Ed. 856, n.23 , p. 23-28. Sao Paulo: Novembro, 2005.

BOTELHO, Eduardo Ferreira. Do Gerente ao Lider. 2. ed. S&o Paulo: Atlas, 1991.

- Filmes e documentarios diversos, alinhados ao Eixo Tecnolégico. - Video aulas; Jornais, Revistas, Semanarios;
Pesquisas na INTERNET, slides preparados pela professor. -

material de apoio didatico serd preparado e socializado no decorrer das aulas, principalmente pelas plataformas
digitais. Entre eles: apresentacdes (slides); representacdes graficas e cartograficas; imagens, figuras, charges e
representacfes visuais; textos; arquivos; entre outros

Livro: Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias: Na Escola e na Comunidade - Projetos Integradores.

Longas e curta metragens, tanto ficcionais quanto documentais

Atividades Escolares de Integracdo
Proposta entre Lingua Portuguesa e Laboratério de processos criativos; (EMIFCGO4) Reconhecer e analisar diferentes
manifestagbes criativas, artisticas e culturais, por meio de vivéncias presenciais e virtuais que ampliem a visé&o de

mundo, sensibilidade, criticidade e criatividade. Palavra que cria do texto a criaglo artistica.

Proposta de Projetos

Palavra que cria do texto a criacao artistica.

Proposta entre Lingua Portuguesa e Laboratério de processos criativos; (EMIFCGO4) Reconhecer e analisar diferentes
manifestagbes criativas, artisticas e culturais, por meio de vivéncias presenciais e virtuais que ampliem a visé&o de

mundo, sensibilidade, criticidade e criatividade. Palavra que cria do texto a criagéo artistica.
Interdisciplinariedade: Lingua Portuguesa

Parecer do Coordenador de Curso:
(25/03/2026) -0 PTD esta de acordo com o plano de curso.
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