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Etapa 1: de 09/02/2026 até 22/02/2026

Competéncia(s)

1. Analisar modelos de sistemas embarcados.

Habilidade(s)

1.1 Identificar as caracteristicas de sistemas embarcados.
Base(s)

Introducdo desenvolvimento de software embarcado
» Hardware open-source;

e Movimento maker e tinkering;

e Internet das coisas;

e Microcontroladores de Sistemas embarcados;

* Linguagem, IDE e simuladores.

Procedimentos Didaticos

As aulas serd@o conduzidas por meio de abordagem tedrico-pratica, com exposicdo dialogada dos conteldos e participacéo
ativa dos alunos por meio de questionamentos e resolugdo de situagbes-problema. Serdo desenvolvidas atividades préaticas
em laboratério (Sala Maker), com uso de computadores e kits de prototipagem (Arduino ou similares), abordando:
programacdo de microcontroladores (setup/loop, varidveis, estruturas de decisdo e repeticgdo), entradas e saidas digitais
e analdégicas, temporizacdo (delay, millis), e integracdo com sensores e atuadores.Serdo utilizados simuladores como
Tinkercad, Circuito.io e Wokwi, além de 1IDEs especificas, videos e estudos de caso.A metodologia inclui desafios
praticos e projetos, incentivando o raciocinio 1l6gico, a criatividade, o trabalho em equipe e a resolucédo de problemas,
alinhando teoria e préatica ao contexto do mundo do trabalho.

As atividades praticas serd@o conduzidas de forma progressiva (basico ao intermediario), com orientacdo inicial e
estimulo & autonomia no uso das ferramentas tecnoldgicas.Serdo realizadas: Demonstracgdes praticas com apoio de projetor
multimidia;Exercicios técnicos individuais e em grupo;SimulagbGes de situagbes reais do ambiente profissional.Seréo
desenvolvidas as seguintes competéncias socioemocionais: Pensamento critico e resolucdo de problemas; Capacidade de
adaptacdo a novas situagles; Iniciativa e flexibilidade; Comunicag&o técnica adequada (oral e escrita); Uso de TICs no
contexto profissional; Planejamento e desenvolvimento de projetos.

Etapa 2: de 23/02/2026 até 08/03/2026

Competéncia(s)

1. Analisar modelos de sistemas embarcados.

Habilidade(s)

1.1 Identificar as caracteristicas de sistemas embarcados.
Base(s)

Introducdo desenvolvimento de software embarcado
» Hardware open-source;

e Movimento maker e tinkering;

e Internet das coisas;

e Microcontroladores de Sistemas embarcados;

* Linguagem, IDE e simuladores.

Procedimentos Didaticos

As aulas serd@o conduzidas por meio de abordagem tedrico-pratica, com exposicdo dialogada dos conteldos e participacéo
ativa dos alunos por meio de questionamentos e resolugdo de situagbes-problema. Serdo desenvolvidas atividades préaticas
em laboratério (Sala Maker), com uso de computadores e kits de prototipagem (Arduino ou similares), abordando:
programacdo de microcontroladores (setup/loop, varidveis, estruturas de decisdo e repetigédo), entradas e saidas digitais
e analdégicas, temporizacdo (delay, millis), e integracdo com sensores e atuadores.Serdo utilizados simuladores como
Tinkercad, Circuito.io e Wokwi, além de 1IDEs especificas, videos e estudos de caso.A metodologia inclui desafios
praticos e projetos, incentivando o raciocinio 1l6gico, a criatividade, o trabalho em equipe e a resolucdo de problemas,
alinhando teoria e préatica ao contexto do mundo do trabalho.

As atividades praticas serd@o conduzidas de forma progressiva (basico ao intermediario), com orientacdo inicial e
estimulo & autonomia no uso das ferramentas tecnoldgicas.Serdo realizadas: Demonstracgdes praticas com apoio de projetor
multimidia;Exercicios técnicos individuais e em grupo;SimulagbGes de situag¢bes reais do ambiente profissional.Seréo
desenvolvidas as seguintes competéncias socioemocionais: Pensamento critico e resolucdo de problemas; Capacidade de
adaptacdo a novas situagles; Iniciativa e flexibilidade; Comunicag&o técnica adequada (oral e escrita); Uso de TICs no
contexto profissional; Planejamento e desenvolvimento de projetos.
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Etapa 3: de 09/03/2026 até 22/03/2026

Competéncia(s)

1. Analisar modelos de sistemas embarcados.

Habilidade(s)

1.1 Identificar as caracteristicas de sistemas embarcados.
Base(s)

Introducdo desenvolvimento de software embarcado
» Hardware open-source;

e Movimento maker e tinkering;

e Internet das coisas;

e Microcontroladores de Sistemas embarcados;

* Linguagem, IDE e simuladores.

Procedimentos Didaticos

As aulas serd@o conduzidas por meio de abordagem tedrico-pratica, com exposicdo dialogada dos conteldos e participacéo
ativa dos alunos por meio de questionamentos e resolucdo de situagbes-problema. Serdo desenvolvidas atividades préaticas
em laboratério (Sala Maker), com uso de computadores e kits de prototipagem (Arduino ou similares), abordando:
programacdo de microcontroladores (setup/loop, varidveis, estruturas de decisdo e repeticgdo), entradas e saidas digitais
e analdégicas, temporizacdo (delay, millis), e integracdo com sensores e atuadores.Serdo utilizados simuladores como
Tinkercad, Circuito.io e Wokwi, além de 1IDEs especificas, videos e estudos de caso.A metodologia inclui desafios
praticos e projetos, incentivando o raciocinio 1l6gico, a criatividade, o trabalho em equipe e a resolucdo de problemas,
alinhando teoria e préatica ao contexto do mundo do trabalho.

As atividades praticas serdo conduzidas de forma progressiva (basico ao intermediario), com orientacdo inicial e
estimulo & autonomia no uso das ferramentas tecnoldgicas.Serdo realizadas: Demonstracgdes praticas com apoio de projetor
multimidia;Exercicios técnicos individuais e em grupo;SimulagbGes de situagbes reais do ambiente profissional.Seréo
desenvolvidas as seguintes competéncias socioemocionais: Pensamento critico e resolucdo de problemas; Capacidade de
adaptacdo a novas situagles; Iniciativa e flexibilidade; Comunicag&o técnica adequada (oral e escrita); Uso de TICsS no
contexto profissional; Planejamento e desenvolvimento de projetos.

Etapa 4: de 23/03/2026 até 05/04/2026

Competéncia(s)
1. Analisar modelos de sistemas embarcados.

Habilidade(s)
1.1 Identificar as caracteristicas de sistemas embarcados.
2.1 Programar sistemas para microcontroladores.

Base(s)

Introducdo desenvolvimento de software embarcado
Principios de elétrica e eletroénica
Programacdo de microcontroladores

» Estrutura de um programa (setup e loop);
e Compilacgdo, gravacdo e execucdao;

* Variaveis e tipos de dados;

* Estruturas de deciséo e repetigéo;

e Funcgdes.

* Praticas de manuseio de componentes;

e Protoboards, LEDs e botdes;

* Médulos e shields.

Procedimentos Didaticos

As aulas serd@o conduzidas por meio de abordagem tedrico-pratica, com exposicdo dialogada dos conteldos e participacéo
ativa dos alunos por meio de questionamentos e resolugdo de situagbes-problema. Serdo desenvolvidas atividades préaticas
em laboratério (Sala Maker), com uso de computadores e kits de prototipagem (Arduino ou similares), abordando:
programacdo de microcontroladores (setup/loop, varidveis, estruturas de decisdo e repeticgdo), entradas e saidas digitais
e analdégicas, temporizacdo (delay, millis), e integracdo com sensores e atuadores.Serdo utilizados simuladores como
Tinkercad, Circuito.io e Wokwi, além de 1IDEs especificas, videos e estudos de caso.A metodologia inclui desafios
praticos e projetos, incentivando o raciocinio 1l6gico, a criatividade, o trabalho em equipe e a resolucédo de problemas,
alinhando teoria e préatica ao contexto do mundo do trabalho.

As atividades praticas serd@o conduzidas de forma progressiva (basico ao intermediario), com orientacdo inicial e
estimulo & autonomia no uso das ferramentas tecnoldgicas.Serdo realizadas: Demonstracgdes praticas com apoio de projetor
multimidia;Exercicios técnicos individuais e em grupo;SimulagbGes de situagbes reais do ambiente profissional.Seréo
desenvolvidas as seguintes competéncias socioemocionais: Pensamento critico e resolucdo de problemas; Capacidade de
adaptacdo a novas situagles; Iniciativa e flexibilidade; Comunicag&o técnica adequada (oral e escrita); Uso de TICsS no
contexto profissional; Planejamento e desenvolvimento de projetos.

Sistemas Embarcados 2
JEFFERSON ROGER MOREIRA




Etec

Rodrigues de Abreu

= SAO PAULO

GOVERNO DO ESTADO

Centro
Bauru Paula Souza

Plano de Trabalho Docente - PTD
1° semestre - 1° Bimestre (de 09/02/2026 até 30/04/2026)

Instr. Avaliacao
Observacdo Direta (Compreensdo, Observagdo Direta, Pertinéncia das Informages)

Etapa 5: de 06/04/2026 até 19/04/2026

Competéncia(s)
1. Analisar modelos de sistemas embarcados.
2. Desenvolver aplicac¢des com microcontroladores.

Habilidade(s)

1.1 Identificar as caracteristicas de sistemas embarcados.
2.1 Programar sistemas para microcontroladores.

2.2 Executar instrucgdes para microcontroladores.

Base(s)

Introducdo desenvolvimento de software embarcado
Principios de elétrica e eletroénica

Programacdo de microcontroladores

Entrada e saida digital

* pinMode, digitalWrite e digitalRead.

Procedimentos Didaticos

As aulas serd@o conduzidas por meio de abordagem tedrico-pratica, com exposicdo dialogada dos conteldos e participacéo
ativa dos alunos por meio de questionamentos e resolugdo de situagbes-problema. Serdo desenvolvidas atividades préaticas
em laboratério (Sala Maker), com uso de computadores e kits de prototipagem (Arduino ou similares), abordando:
programacdo de microcontroladores (setup/loop, varidveis, estruturas de decisdo e repeticgdo), entradas e saidas digitais
e analdégicas, temporizacdo (delay, millis), e integracdo com sensores e atuadores.Serdo utilizados simuladores como
Tinkercad, Circuito.io e Wokwi, além de 1IDEs especificas, videos e estudos de caso.A metodologia inclui desafios
praticos e projetos, incentivando o raciocinio 1l6gico, a criatividade, o trabalho em equipe e a resolucédo de problemas,
alinhando teoria e préatica ao contexto do mundo do trabalho.

As atividades praticas serdo conduzidas de forma progressiva (basico ao intermediario), com orientacdo inicial e
estimulo & autonomia no uso das ferramentas tecnoldgicas.Serdo realizadas: Demonstracgdes praticas com apoio de projetor
multimidia;Exercicios técnicos individuais e em grupo;Simulagbes de situagbes reais do ambiente profissional.Seréo
desenvolvidas as seguintes competéncias socioemocionais: Pensamento critico e resolucdo de problemas; Capacidade de
adaptacdo a novas situagles; Iniciativa e flexibilidade; Comunicag&o técnica adequada (oral e escrita); Uso de TICs no
contexto profissional; Planejamento e desenvolvimento de projetos.

Instr. Avaliacao
Portfélio de Atividades (Atendimento as Normas, Cumprimento das Tarefas Individuais, Execugdo do Produto)
Avaliacdo Préatica (Execucgd@o do Produto, Relacionamento de Conceitos, Relacionamento de Ideias)

Etapa 6: de 20/04/2026 até 30/04/2026

Competéncia(s)
1. Analisar modelos de sistemas embarcados.
2. Desenvolver aplicac¢des com microcontroladores.

Habilidade(s)

1.1 Identificar as caracteristicas de sistemas embarcados.
2.1 Programar sistemas para microcontroladores.

2.2 Executar instrucgdes para microcontroladores.

Base(s)

Introducdo desenvolvimento de software embarcado
Principios de elétrica e eletroénica

Programacdo de microcontroladores

Entrada e saida digital

Entrada e saida analdgica

Procedimentos Didaticos

As aulas serd@o conduzidas por meio de abordagem tedrico-pratica, com exposicdo dialogada dos conteludos e participacéo
ativa dos alunos por meio de questionamentos e resolugdo de situagbes-problema. Serdo desenvolvidas atividades préaticas
em laboratério (Sala Maker), com uso de computadores e kits de prototipagem (Arduino ou similares), abordando:
programacdo de microcontroladores (setup/loop, varidveis, estruturas de decisdo e repetigdo), entradas e saidas digitais
e analdégicas, temporizacdo (delay, millis), e integracdo com sensores e atuadores.Serdo utilizados simuladores como
Tinkercad, Circuito.io e Wokwi, além de 1IDEs especificas, videos e estudos de caso.A metodologia inclui desafios
praticos e projetos, incentivando o raciocinio 1l6gico, a criatividade, o trabalho em equipe e a resolucédo de problemas,
alinhando teoria e préatica ao contexto do mundo do trabalho.

As atividades praticas serdo conduzidas de forma progressiva (basico ao intermediario), com orientacdo inicial e
estimulo & autonomia no uso das ferramentas tecnoldgicas.Serdo realizadas: Demonstracgdes praticas com apoio de projetor
multimidia;Exercicios técnicos individuais e em grupo;SimulagBes de situagbes reais do ambiente profissional.Seréo
desenvolvidas as seguintes competéncias socioemocionais: Pensamento critico e resolucdo de problemas; Capacidade de
adaptacdo a novas situagles; Iniciativa e flexibilidade; Comunicag&o técnica adequada (oral e escrita); Uso de TICs no
contexto profissional; Planejamento e desenvolvimento de projetos.
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Instr. Avaliacao
Simulagbes (Execugdo do Produto, Relacionamento de Conceitos, Relacionamento de Ideias)

Estratégias de Recuperacdo Continua

A recuperacdo continua serd integrada ao processo pedagdgico, com base na avaliacdo de desempenho dos alunos, permitindo
intervencdes 1imediatas diante das dificuldades identificadas.Serdo desenvolvidas atividades como: Estudos de caso;
Trabalhos de pesquisa; Atividades préaticas em laboratdério (individuais e em grupo);Desenvolvimento de projetos préaticos
e tedricos em Sistemas Embarcados. As acgdes terdo como objetivo a superacdo das dificuldades e o desenvolvimento das
competéncias e habilidades previstas, com foco na aplicagdo de conceitos relacionados a microcontroladores, sensores,
atuadores e conectividade.

Material de Apoio Didatico

Serdo utilizados materiais diversificados para apoio ao processo de ensino-aprendizagem: - Apostilas, roteiros de aula e
materiais digitais elaborados pelo professor; - Simuladores de circuitos e microcontroladores, como Wokwi, Tinkercad e
Fritzing; - Plataformas e ambientes de desenvolvimento, como Arduino IDE, VS Code com PlatformIO ou equivalentes; -

Tecnologias e dispositivos como Arduino, ESP32, Raspberry Pi ou similares; - Linguagens e ambientes de programac¢&o, como
Arduino (C/C++) e MicroPython.

Propostas de Integracdo e Interdisciplinaridade

A disciplina de Sistemas Embarcados serd desenvolvida de forma integrada com outros componentes curriculares, promovendo
a interdisciplinaridade e a aplicagdo pratica dos conhecimentos.Serdo realizadas articulagGes com disciplinas
como:Programacéo Desenvolvimento: integracéo de sistemas embarcados com interfaces web (dashboards, APIs,
monitoramento);Banco de Dados: armazenamento e anadlise de dados coletados por sensores;Internet e Protocolos:
comunicagdo entre dispositivos (Wi-Fi, Bluetooth, protocolos IoT);Eletroénica: fundamentos de circuitos, componentes e
prototipagem;Gestdo de Projetos: planejamento, execucdo e acompanhamento de projetos utilizando metodologias &geis.

1° semestre - 2° Bimestre (de 04/05/2026 até 07/07/2026)

Etapa 1: de 04/05/2026 até 17/05/2026

Competéncia(s)
1. Analisar modelos de sistemas embarcados.
2. Desenvolver aplicac¢des com microcontroladores.

Habilidade(s)

1.1 Identificar as caracteristicas de sistemas embarcados.
2.1 Programar sistemas para microcontroladores.

2.2 Executar instrugdes para microcontroladores.

Base(s)

Programacdo de microcontroladores

Utilizacdo de controle de tempo

Entrada e saida analdgica

Funcdes

 Timers e contadores;

Millis e micros;

» Delay e delayMicroseconds.

e Conversdo Analdgico-Digital e Digital-Analdgico.
* AnalogReference, analogRead e analogWrite.

* Fungbes matematicas e trigonométricas e de texto;
* Linguagem, IDE e simuladores.

Procedimentos Didaticos

As atividades praticas serdo conduzidas de forma progressiva (basico ao intermediario), com orientacdo inicial e
estimulo & autonomia no uso das ferramentas tecnoldgicas.Serdo realizadas: Demonstracgdes praticas com apoio de projetor
multimidia;Exercicios técnicos individuais e em grupo;SimulagbGes de situagbes reais do ambiente profissional.Seréo
desenvolvidas as seguintes competéncias socioemocionais: Pensamento critico e resolucdo de problemas; Capacidade de
adaptacdo a novas situagles; Iniciativa e flexibilidade; Comunicag&o técnica adequada (oral e escrita); Uso de TICs no
contexto profissional; Planejamento e desenvolvimento de projetos.

As aulas serd@o conduzidas por meio de abordagem tedrico-pratica, com exposicdo dialogada dos conteldos e participacéo
ativa dos alunos por meio de questionamentos e resolugdo de situagbes-problema. Serdo desenvolvidas atividades préaticas
em laboratério (Sala Maker), com uso de computadores e kits de prototipagem (Arduino ou similares), abordando:
programacdo de microcontroladores (setup/loop, varidveis, estruturas de decisdo e repeticgdo), entradas e saidas digitais
e analdégicas, temporizacdo (delay, millis), e integracdo com sensores e atuadores.Serdo utilizados simuladores como
Tinkercad, Circuito.io e Wokwi, além de 1IDEs especificas, videos e estudos de caso.A metodologia inclui desafios
praticos e projetos, incentivando o raciocinio 1l6gico, a criatividade, o trabalho em equipe e a resolucdo de problemas,
alinhando teoria e pratica ao contexto do mundo do trabalho.
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Etapa 2: de 18/05/2026 até 31/05/2026

Competéncia(s)
1. Analisar modelos de sistemas embarcados.
2. Desenvolver aplicagdes com microcontroladores.

Habilidade(s)

1.1 Identificar as caracteristicas de sistemas embarcados.
2.1 Programar sistemas para microcontroladores.

2.2 Executar instrucgdes para microcontroladores.

Base(s)

Principios de elétrica e eletroénica
Programacdo de microcontroladores

Entrada e saida digital

* pinMode, digitalWrite e digitalRead.
Utilizacdo de controle de tempo

 Timers e contadores;

Millis e micros;

» Delay e delayMicroseconds.

Entrada e saida analdgica

e Conversdo Analdgico-Digital e Digital-Analdgico.
» AnalogReference, analogRead e analogWrite.

Procedimentos Didaticos

As atividades praticas serdo conduzidas de forma progressiva (basico ao intermediario), com orientacdo inicial e
estimulo & autonomia no uso das ferramentas tecnoldgicas.Serdo realizadas: Demonstracgdes praticas com apoio de projetor
multimidia;Exercicios técnicos individuais e em grupo;SimulagbGes de situagbes reais do ambiente profissional.Seréo
desenvolvidas as seguintes competéncias socioemocionais: Pensamento critico e resolucdo de problemas; Capacidade de
adaptacdo a novas situagles; Iniciativa e flexibilidade; Comunicag&o técnica adequada (oral e escrita); Uso de TICsS no
contexto profissional; Planejamento e desenvolvimento de projetos.

As aulas serd@o conduzidas por meio de abordagem tedrico-pratica, com exposicdo dialogada dos conteldos e participacéo
ativa dos alunos por meio de questionamentos e resolugdo de situagbes-problema. Serdo desenvolvidas atividades préaticas
em laboratério (Sala Maker), com uso de computadores e kits de prototipagem (Arduino ou similares), abordando:
programacdo de microcontroladores (setup/loop, varidveis, estruturas de decisdo e repeticgdo), entradas e saidas digitais
e analdégicas, temporizacdo (delay, millis), e integracdo com sensores e atuadores.Serdo utilizados simuladores como
Tinkercad, Circuito.io e Wokwi, além de 1IDEs especificas, videos e estudos de caso.A metodologia inclui desafios
praticos e projetos, incentivando o raciocinio 1l6gico, a criatividade, o trabalho em equipe e a resolucdo de problemas,
alinhando teoria e pratica ao contexto do mundo do trabalho.

Instr. Avaliacao
Portf6lio de Atividades (Criatividade na Resolugcdo de Problemas, Execucdo do Produto, Interatividade, Cooperacgédo e
Colaboragéo)

Etapa 3: de 01/06/2026 até 14/06/2026

Competéncia(s)
1. Analisar modelos de sistemas embarcados.
2. Desenvolver aplicac¢des com microcontroladores.

Habilidade(s)

1.1 Identificar as caracteristicas de sistemas embarcados.
2.1 Programar sistemas para microcontroladores.

2.2 Executar instrucgdes para microcontroladores.

Base(s)

Introducdo desenvolvimento de software embarcado
Principios de elétrica e eletroénica

Programacdo de microcontroladores

Utilizacdo de controle de tempo

Millis e micros;

Funcdes

* Fungbes matematicas e trigonométricas e de texto;
* NUmeros aleatorios.

Bibliotecas

* Sensores, sons, interrupc¢fes e comunicagéo.

Procedimentos Didaticos

As atividades praticas serdo conduzidas de forma progressiva (basico ao intermediario), com orientacdo inicial e
estimulo & autonomia no uso das ferramentas tecnoldgicas.Serdo realizadas: Demonstracgdes praticas com apoio de projetor
multimidia;Exercicios técnicos individuais e em grupo;SimulagbGes de situagbes reais do ambiente profissional.Seréo
desenvolvidas as seguintes competéncias socioemocionais: Pensamento critico e resolucdo de problemas; Capacidade de
adaptacdo a novas situagles; Iniciativa e flexibilidade; Comunicag&o técnica adequada (oral e escrita); Uso de TICsS no
contexto profissional; Planejamento e desenvolvimento de projetos.

As aulas serd@o conduzidas por meio de abordagem tedrico-pratica, com exposicdo dialogada dos conteludos e participacéo
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ativa dos alunos por meio de questionamentos e resolugdo de situagbes-problema. Serdo desenvolvidas atividades préaticas
em laboratério (Sala Maker), com uso de computadores e kits de prototipagem (Arduino ou similares), abordando:
programacdo de microcontroladores (setup/loop, varidveis, estruturas de decisdo e repetigdo), entradas e saidas digitais
e analdégicas, temporizacdo (delay, millis), e integracdo com sensores e atuadores.Serdo utilizados simuladores como
Tinkercad, Circuito.io e Wokwi, além de 1IDEs especificas, videos e estudos de caso.A metodologia inclui desafios
praticos e projetos, incentivando o raciocinio 1l6gico, a criatividade, o trabalho em equipe e a resolucédo de problemas,
alinhando teoria e pratica ao contexto do mundo do trabalho.

Instr. Avaliacao
Simulagbes (Execugdo do Produto, Relacionamento de Conceitos, Relacionamento de Ideias)

Etapa 4: de 15/06/2026 até 28/06/2026

Competéncia(s)
1. Analisar modelos de sistemas embarcados.
2. Desenvolver aplicac¢des com microcontroladores.

Habilidade(s)

1.1 Identificar as caracteristicas de sistemas embarcados.
2.1 Programar sistemas para microcontroladores.

2.2 Executar instrugdes para microcontroladores.

Base(s)

e Sensores, sons, interrupg¢fes e comunicacgéo.
Bibliotecas

Funcdes

* Fungbes matematicas e trigonométricas e de texto;
* NUmeros aleatorios.

Procedimentos Didaticos

As atividades praticas serdo conduzidas de forma progressiva (basico ao intermediario), com orientacdo inicial e
estimulo & autonomia no uso das ferramentas tecnoldgicas.Serdo realizadas: Demonstracgdes praticas com apoio de projetor
multimidia;Exercicios técnicos individuais e em grupo;SimulagbGes de situagbes reais do ambiente profissional.Seréo
desenvolvidas as seguintes competéncias socioemocionais: Pensamento critico e resolucdo de problemas; Capacidade de
adaptacdo a novas situagles; Iniciativa e flexibilidade; Comunicagdo técnica adequada (oral e escrita); Uso de TICsS no
contexto profissional; Planejamento e desenvolvimento de projetos.

As aulas serd@o conduzidas por meio de abordagem tedrico-pratica, com exposicdo dialogada dos conteudos e participacéo
ativa dos alunos por meio de questionamentos e resolugdo de situagbes-problema. Serdo desenvolvidas atividades préaticas
em laboratério (Sala Maker), com uso de computadores e kits de prototipagem (Arduino ou similares), abordando:
programacdo de microcontroladores (setup/loop, varidveis, estruturas de decisdo e repeticgdo), entradas e saidas digitais
e analdégicas, temporizacdo (delay, millis), e integracdo com sensores e atuadores.Serdo utilizados simuladores como
Tinkercad, Circuito.io e Wokwi, além de 1IDEs especificas, videos e estudos de caso.A metodologia inclui desafios
praticos e projetos, incentivando o raciocinio 1l6gico, a criatividade, o trabalho em equipe e a resolucédo de problemas,
alinhando teoria e pratica ao contexto do mundo do trabalho.

Instr. Avaliacao
Projeto (Criatividade na Resolucdo de Problemas, Execuc¢do do Produto, Interatividade, Cooperacdo e Colaboracéo)

Etapa 5: de 29/06/2026 até 07/07/2026

Competéncia(s)
1. Analisar modelos de sistemas embarcados.
2. Desenvolver aplicac¢des com microcontroladores.

Habilidade(s)

1.1 Identificar as caracteristicas de sistemas embarcados.
2.1 Programar sistemas para microcontroladores.

2.2 Executar instrucgdes para microcontroladores.

Base(s)

Funcdes

* Fungbes matematicas e trigonométricas e de texto;
* NUumeros aleatorios.

Bibliotecas

* Sensores, sons, interrupc¢fes e comunicagéo.

Procedimentos Didaticos

As atividades praticas serdo conduzidas de forma progressiva (basico ao intermediario), com orientacdo inicial e
estimulo & autonomia no uso das ferramentas tecnoldgicas.Serdo realizadas: Demonstracgdes praticas com apoio de projetor
multimidia;Exercicios técnicos individuais e em grupo;SimulagbGes de situagbes reais do ambiente profissional.Seréo
desenvolvidas as seguintes competéncias socioemocionais: Pensamento critico e resolucdo de problemas; Capacidade de
adaptacdo a novas situagles; Iniciativa e flexibilidade; Comunicagdo técnica adequada (oral e escrita); Uso de TICS no
contexto profissional; Planejamento e desenvolvimento de projetos.

As aulas serd@o conduzidas por meio de abordagem tedrico-pratica, com exposicdo dialogada dos conteludos e participacéo
ativa dos alunos por meio de questionamentos e resolugdo de situagbes-problema. Serdo desenvolvidas atividades préaticas
em laboratério (Sala Maker), com uso de computadores e kits de prototipagem (Arduino ou similares), abordando:
programacdo de microcontroladores (setup/loop, varidveis, estruturas de decisdo e repeticgdo), entradas e saidas digitais
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e analdgicas, temporizacdo (delay, millis), e integrac&o com sensores e atuadores.Serdo utilizados simuladores como
Tinkercad, Circuito.io e Wokwi, além de 1IDEs especificas, videos e estudos de caso.A metodologia inclui desafios
praticos e projetos, incentivando o raciocinio lé6gico, a criatividade, o trabalho em equipe e a resolucdo de problemas,
alinhando teoria e pratica ao contexto do mundo do trabalho.

Estratégias de Recuperacdo Continua

A recuperacdo continua serd integrada ao processo pedagdgico, com base na avaliacdo de desempenho dos alunos, permitindo
intervencdes 1imediatas diante das dificuldades identificadas.Serdo desenvolvidas atividades como: Estudos de caso;
Trabalhos de pesquisa; Atividades praticas em laboratério (individuais e em grupo);Desenvolvimento de projetos praticos
e tedricos em Sistemas Embarcados. As agles terdo como objetivo a superacdo das dificuldades e o desenvolvimento das
competéncias e habilidades previstas, com foco na aplicacdo de conceitos relacionados a microcontroladores, sensores,
atuadores e conectividade.

Material de Apoio Didatico

Serdo utilizados materiais diversificados para apoio ao processo de ensino-aprendizagem: - Apostilas, roteiros de aula e
materiais digitais elaborados pelo professor; - Simuladores de circuitos e microcontroladores, como Wokwi, Tinkercad e
Fritzing; - Plataformas e ambientes de desenvolvimento, como Arduino IDE, VS Code com PlatformIO ou equivalentes; -

Tecnologias e dispositivos como Arduino, ESP32, Raspberry Pi ou similares; - Linguagens e ambientes de programag¢&o, como
Arduino (C/C++) e MicroPython.

Propostas de Integracdo e Interdisciplinaridade

A disciplina de Sistemas Embarcados sera desenvolvida de forma integrada com outros componentes curriculares, promovendo
a interdisciplinaridade e a aplicagdo préatica dos conhecimentos.Serdo realizadas articulagGes com disciplinas
como:Programagéo Desenvolvimento: integracéo de sistemas embarcados com interfaces web (dashboards, APIs,
monitoramento);Banco de Dados: armazenamento e analise de dados coletados por sensores;Internet e Protocolos:
comunicagdo entre dispositivos (Wi-Fi, Bluetooth, protocolos IoT);Eletroénica: fundamentos de circuitos, componentes e
prototipagem;Gestdo de Projetos: planejamento, execucdo e acompanhamento de projetos utilizando metodologias &geis.

Parecer do Coordenador de Curso:
(13/04/2026) -Deferido conforme as diretrizes.
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