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Etapa 1: de 09/02/2026 até 22/02/2026

Competéncia(s)
1. Desenvolver projetos simples de sistemas embarcados.
2. Desenvolver aplicac¢des para Internet das Coisas.

Habilidade(s)
1.1 Identificar e selecionar componentes de hardware.
1.2 Executar as conexfes fisicas e ldgicas entre os componentes em protdétipo.

Base(s)

1. Projetos de sistemas embarcados

Internet das Coisas

Movimento maker e tinkering

Hardware e software open source para projetos de IoT
Microcontroladores, sensores e atuadores

Linguagem de programac¢do, IDE e simuladores.

Procedimentos Didaticos

As aulas serao conduzidas por meio de abordagem tedrico-préatica, com exposicdo dialogada dos conteudos e
participacdoativa dos alunos por meio de questionamentos e resolucdo de situacgdes-problema. Serdo desenvolvidas
atividades praticasem laboratdério (Sala Maker), com uso de computadores e kits de prototipagem (Arduino ou similares),
abordando:programagcdo de microcontroladores (setup/loop, varidveis, estruturas de deciséo e repeticéo), entradas e
saidas digitaise analdgicas, temporizacdo (delay, millis), e integracdo com sensores e atuadores. Serdo utilizados
simuladores comoTinkercad, Circuito.io e Wokwi, além de IDEs especificas, videos e estudos de caso. A metodologia inclui
desafiospraticos e projetos, incentivando o raciocinio 1l6gico, a criatividade, o trabalho em equipe e a resolucgédo de
problemas,alinhando teoria e pratica ao contexto do mundo do trabalho.

As atividades préaticas serd@o conduzidas de forma progressiva (basico ao intermediario), com orientacdo inicial eestimulo
a autonomia no uso das ferramentas tecnoldégicas. Serdo realizadas: Demonstragbes praticas com apoio de
projetormultimidia; Exercicios técnicos individuais e em grupo; Simulac¢des de situac¢des reais do ambiente profissional.
Serdodesenvolvidas as seguintes competéncias socioemocionais: Pensamento critico e resolugdo de problemas; Capacidade
deadaptacdo a novas situagdes; Iniciativa e flexibilidade; Comunicacgdo técnica adequada (oral e escrita); Uso de TICs
nocontexto profissional; Planejamento e desenvolvimento de projetos.

Instr. Avaliacao
Participacdo em Aula (Argumentacdo Consistente, Clareza na Expressdo Oral e Escrita, Comunicabilidade)

Etapa 2: de 23/02/2026 até 08/03/2026

Competéncia(s)
1. Desenvolver projetos simples de sistemas embarcados.
2. Desenvolver aplicac¢des para Internet das Coisas.

Habilidade(s)
1.1 Identificar e selecionar componentes de hardware.
1.2 Executar as conexfes fisicas e ldgicas entre os componentes em protdétipo.

Base(s)

Microcontroladores, sensores e atuadores

Linguagem de programacdo, IDE e simuladores.
Hardware e software open source para projetos de IoT
2. Principios de elétrica e eletroénica

Procedimentos Didaticos

As atividades préaticas serd@o conduzidas de forma progressiva (b&sico ao intermediario), com orientacdo inicial eestimulo
a autonomia no uso das ferramentas tecnoldgicas. Serdo realizadas: Demonstragbes praticas com apoio de
projetormultimidia; Exercicios técnicos individuais e em grupo; Simulac¢des de situacgdes reais do ambiente profissional.
Serdodesenvolvidas as seguintes competéncias socioemocionais: Pensamento critico e resolugéo de problemas; Capacidade
deadaptacdo a novas situagdes; Iniciativa e flexibilidade; Comunicacdo técnica adequada (oral e escrita); Uso de TICs
nocontexto profissional; Planejamento e desenvolvimento de projetos.

As aulas serao conduzidas por meio de abordagem tedrico-préatica, com exposicdo dialogada dos conteudos e
participacdoativa dos alunos por meio de questionamentos e resolucdo de situacgdes-problema. Serdo desenvolvidas
atividades praticasem laboratdério (Sala Maker), com uso de computadores e kits de prototipagem (Arduino ou similares),
abordando:programagcdo de microcontroladores (setup/loop, varidveis, estruturas de deciséo e repeticéo), entradas e
saidas digitaise analdgicas, temporizacdo (delay, millis), e integracdo com sensores e atuadores. Serdo utilizados
simuladores comoTinkercad, Circuito.io e Wokwi, além de IDEs especificas, videos e estudos de caso. A metodologia inclui
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desafiospraticos e projetos, incentivando o raciocinio 1l6gico, a criatividade, o trabalho em equipe e a resolucgédo de
problemas,alinhando teoria e pratica ao contexto do mundo do trabalho.

Instr. Avaliacao
Lista de Exercicios (Criatividade na Resolucdo de Problemas, Interatividade, Cooperacdo e Colaboracdo, Pertinéncia das
Informacgdes)

Etapa 3: de 09/03/2026 até 22/03/2026

Competéncia(s)
1. Desenvolver projetos simples de sistemas embarcados.

Habilidade(s)
1.1 Identificar e selecionar componentes de hardware.
1.2 Executar as conexfes fisicas e ldgicas entre os componentes em protdétipo.

Base(s)

2. Principios de elétrica e eletroénica
Conceitos de eletricidade e eletrdnica
tensdo e corrente

Procedimentos Didaticos

As atividades préaticas serd@o conduzidas de forma progressiva (basico ao intermediario), com orientacdo inicial eestimulo
a autonomia no uso das ferramentas tecnoldégicas. Serdo realizadas: Demonstragbes praticas com apoio de
projetormultimidia; Exercicios técnicos individuais e em grupo; Simulac¢des de situacgdes reais do ambiente profissional.
Serdodesenvolvidas as seguintes competéncias socioemocionais: Pensamento critico e resolugdo de problemas; Capacidade
deadaptacdo a novas situagdes; Iniciativa e flexibilidade; Comunicac¢do técnica adequada (oral e escrita); Uso de TICs
nocontexto profissional; Planejamento e desenvolvimento de projetos.

As aulas serao conduzidas por meio de abordagem tedrico-préatica, com exposicdo dialogada dos conteudos e
participacdoativa dos alunos por meio de questionamentos e resolucdo de situacgdes-problema. Serdo desenvolvidas
atividades praticasem laboratdério (Sala Maker), com uso de computadores e kits de prototipagem (Arduino ou similares),
abordando:programagcdo de microcontroladores (setup/loop, varidveis, estruturas de deciséo e repeticéo), entradas e
saidas digitaise analdgicas, temporizacdo (delay, millis), e integracdo com sensores e atuadores. Serdo utilizados
simuladores comoTinkercad, Circuito.io e Wokwi, além de IDEs especificas, videos e estudos de caso. A metodologia inclui
desafiospraticos e projetos, incentivando o raciocinio 1l6gico, a criatividade, o trabalho em equipe e a resolucgédo de
problemas,alinhando teoria e pratica ao contexto do mundo do trabalho.

Instr. Avaliacao
Lista de Exercicios (Execucdo do Produto, Pontualidade e Cumprimento de Prazos, Relacionamento de Ideias)

Etapa 4: de 23/03/2026 até 05/04/2026

Competéncia(s)
1. Desenvolver projetos simples de sistemas embarcados.

Habilidade(s)
1.1 Identificar e selecionar componentes de hardware.
1.2 Executar as conexfes fisicas e ldgicas entre os componentes em protdétipo.

Base(s)

Lei de Ohm.

Praticas de manuseio de componentes
resistores, capacitores e indutores
circuitos integrados.

Procedimentos Didaticos

As atividades préaticas serd@o conduzidas de forma progressiva (b&sico ao intermediario), com orientacdo inicial eestimulo
a autonomia no uso das ferramentas tecnoldgicas. Serdo realizadas: Demonstragbes praticas com apoio de
projetormultimidia; Exercicios técnicos individuais e em grupo; Simulac¢des de situac¢des reais do ambiente profissional.
Serdodesenvolvidas as seguintes competéncias socioemocionais: Pensamento critico e resolugéo de problemas; Capacidade
deadaptacdo a novas situagdes; Iniciativa e flexibilidade; Comunicacgdo técnica adequada (oral e escrita); Uso de TICs
nocontexto profissional; Planejamento e desenvolvimento de projetos.

As aulas serao conduzidas por meio de abordagem tedrico-préatica, com exposicdo dialogada dos conteudos e
participacdoativa dos alunos por meio de questionamentos e resolucdo de situacgdes-problema. Serdo desenvolvidas
atividades praticasem laboratdério (Sala Maker), com uso de computadores e kits de prototipagem (Arduino ou similares),
abordando:programagcdo de microcontroladores (setup/loop, varidveis, estruturas de deciséo e repeticéo), entradas e
saidas digitaise analdgicas, temporizacdo (delay, millis), e integracdo com sensores e atuadores. Serdo utilizados
simuladores comoTinkercad, Circuito.io e Wokwi, além de IDEs especificas, videos e estudos de caso. A metodologia inclui
desafiospraticos e projetos, incentivando o raciocinio 1l6gico, a criatividade, o trabalho em equipe e a resolucgédo de
problemas,alinhando teoria e pratica ao contexto do mundo do trabalho.

Sistemas Embarcados e IoT 2
GENTIL JOSE SEVILHA JUNIOR




Etec

Rodrigues de Abreu

= SAO PAULO

GOVERNO DO ESTADO

Centro
Bauru Paula Souza

Plano de Trabalho Docente - PTD
1° semestre - 1° Bimestre (de 09/02/2026 até 30/04/2026)

Instr. Avaliacao
Participacdo em Aula (Clareza na Expressdo Oral e Escrita, Coeréncia/Coesdo, Comunicabilidade)

Etapa 5: de 06/04/2026 até 19/04/2026

Competéncia(s)
1. Desenvolver projetos simples de sistemas embarcados.

Habilidade(s)
1.1 Identificar e selecionar componentes de hardware.
1.2 Executar as conexfes fisicas e ldgicas entre os componentes em protdétipo.

Base(s)

Protoboards, LEDs, botdes e outros componentes eletrofnicos
Placas, médulos, shields e kits

Ferramentas de prototipacdo de hardware.

3. Programacgdo para microcontroladores

Procedimentos Didaticos

As atividades préaticas serd@o conduzidas de forma progressiva (basico ao intermediario), com orientacdo inicial eestimulo
a autonomia no uso das ferramentas tecnoldégicas. Serdo realizadas: Demonstragbes préaticas com apoio de
projetormultimidia; Exercicios técnicos individuais e em grupo; Simulac¢des de situac¢des reais do ambiente profissional.
Serdodesenvolvidas as seguintes competéncias socioemocionais: Pensamento critico e resolugéo de problemas; Capacidade
deadaptacdo a novas situagdes; Iniciativa e flexibilidade; Comunicacgdo técnica adequada (oral e escrita); Uso de TICs
nocontexto profissional; Planejamento e desenvolvimento de projetos.

As aulas serao conduzidas por meio de abordagem tedrico-préatica, com exposicdo dialogada dos conteudos e
participacdoativa dos alunos por meio de questionamentos e resolucdo de situacgdes-problema. Serdo desenvolvidas
atividades praticasem laboratdério (Sala Maker), com uso de computadores e kits de prototipagem (Arduino ou similares),
abordando:programagcdo de microcontroladores (setup/loop, varidveis, estruturas de deciséo e repeticéo), entradas e
saidas digitaise analdgicas, temporizacdo (delay, millis), e integracdo com sensores e atuadores. Serdo utilizados
simuladores comoTinkercad, Circuito.io e Wokwi, além de IDEs especificas, videos e estudos de caso. A metodologia inclui
desafiospraticos e projetos, incentivando o raciocinio 1l6gico, a criatividade, o trabalho em equipe e a resolucgédo de
problemas,alinhando teoria e pratica ao contexto do mundo do trabalho.

Instr. Avaliacao
Avaliagd@o Pratica (Criatividade na Resolucd@o de Problemas, Execug@o do Produto, Pontualidade e Cumprimento de Prazos)

Etapa 6: de 20/04/2026 até 30/04/2026

Competéncia(s)
1. Desenvolver projetos simples de sistemas embarcados.

Habilidade(s)
1.1 Identificar e selecionar componentes de hardware.
1.2 Executar as conexfes fisicas e ldgicas entre os componentes em protdétipo.

Base(s)

Estrutura do programa (setup e loop)
Compilacdo, gravacao e execucao

Variaveis e tipos de dados

Operadores aritméticos, de comparacéo e légicos
Estruturas de decisdo e repeticgéo

Procedimentos Didaticos

As atividades préaticas serd@o conduzidas de forma progressiva (b&sico ao intermediario), com orientacdo inicial eestimulo
a autonomia no uso das ferramentas tecnoldgicas. Serdo realizadas: Demonstragbes praticas com apoio de
projetormultimidia; Exercicios técnicos individuais e em grupo; Simulac¢des de situacgdes reais do ambiente profissional.
Serdodesenvolvidas as seguintes competéncias socioemocionais: Pensamento critico e resolugéo de problemas; Capacidade
deadaptacdo a novas situagdes; Iniciativa e flexibilidade; Comunicacgdo técnica adequada (oral e escrita); Uso de TICs
nocontexto profissional; Planejamento e desenvolvimento de projetos.

As aulas serao conduzidas por meio de abordagem tedrico-préatica, com exposicdo dialogada dos conteudos e
participacdoativa dos alunos por meio de questionamentos e resolucdo de situacgdes-problema. Serdo desenvolvidas
atividades praticasem laboratdério (Sala Maker), com uso de computadores e kits de prototipagem (Arduino ou similares),
abordando:programagcdo de microcontroladores (setup/loop, varidveis, estruturas de deciséo e repeticéo), entradas e
saidas digitaise analdgicas, temporizacdo (delay, millis), e integracdo com sensores e atuadores. Serdo utilizados
simuladores comoTinkercad, Circuito.io e Wokwi, além de IDEs especificas, videos e estudos de caso. A metodologia inclui
desafiospraticos e projetos, incentivando o raciocinio 1l6gico, a criatividade, o trabalho em equipe e a resolucgédo de
problemas,alinhando teoria e pratica ao contexto do mundo do trabalho.

Estratégias de Recuperacdo Continua
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A recuperacdo continua serd integrada ao processo pedagdgico, com base na avaliacdo de desempenho dos alunos, permitindo
intervengbes imediatas diante das dificuldades identificadas.Serdo desenvolvidas atividades como: Estudos de caso;
Trabalhos de pesquisa; Atividades préaticas em laboratdério (individuais e em grupo);Desenvolvimento de projetos préaticos
e tedricos em Sistemas Embarcados. As agles terdo como objetivo a superacdo das dificuldades e o desenvolvimento das
competéncias e habilidades previstas, com foco na aplicagdo de conceitos relacionados a microcontroladores, sensores,
atuadores e conectividade.

Material de Apoio Didatico

IoT e Automacdo Residencial com Arduino e ESP32: O Guia Definitivo: Do Zero ao Produto: Crie Dispositivos Inteligentes,
Controle pelo Celular e Projete Cases em Impressdo 3D (Portuguese Edition)

Material didatico elaborado pelo professor, ferramenta online de projetos Arduino Tinkercad

Serdo utilizados materiais diversificados para apoio ao processo de ensino-aprendizagem: - Apostilas, roteiros de aula e
materiais digitais elaborados pelo professor; - Simuladores de circuitos e microcontroladores, como Wokwi, Tinkercad e
Fritzing; - Plataformas e ambientes de desenvolvimento, como Arduino IDE, VS Code com PlatformIO ou equivalentes; -

Tecnologias e dispositivos como Arduino, ESP32, Raspberry Pi ou similares; - Linguagens e ambientes de programag¢&o, como
Arduino (C/C++) e MicroPython.

Propostas de Integracdo e Interdisciplinaridade

A disciplina de Sistemas Embarcados e TIoT serd desenvolvida de forma integrada com outros componentes
curriculares,promovendo a interdisciplinaridade e a aplicagdo préatica dos conhecimentos.Ser&o realizadas articulacbes
com disciplinascomo:Programagdo Desenvolvimento: integracdo de sistemas embarcados com interfaces web (dashboards,
APIs,monitoramento);Banco de Dados: armazenamento e anadlise de dados coletados por sensores;Computacdo em Nuvem:
comunicacgédoentre dispositivos (Wi-Fi, Bluetooth, protocolos 1IoT);Eletrdnica: fundamentos de circuitos, componentes
eprototipagem;Andlise e Projeto de Sistemas: planejamento, execugdo e acompanhamento de projetos wutilizando
metodologiasageis.

1° semestre - 2° Bimestre (de 04/05/2026 até 07/07/2026)

Etapa 1: de 04/05/2026 até 17/05/2026

Competéncia(s)
1. Desenvolver projetos simples de sistemas embarcados.
2. Desenvolver aplicac¢des para Internet das Coisas.

Habilidade(s)

1.1 Identificar e selecionar componentes de hardware.

1.2 Executar as conexdes fisicas e 1ldgicas entre os componentes em protétipo.

1.3 Aplicar solucdo em hardware e software.

2.1 Identificar, operar e conectar dispositivos, sistemas embarcados e aplicac¢des que utilizem a Internet das Coisas.

Base(s)

Funcgdes

Entrada e saida digital (pinMode, digitalRead, digitalwWrite)

Converséo Analdgico Digital e Digital Analdgico (analogReference, analogRead, analogWrite).
4., Utilizagdo de controle de tempo

Timers e contadores

Procedimentos Didaticos

As atividades préaticas serd@o conduzidas de forma progressiva (basico ao intermediario), com orientacdo inicial eestimulo
a autonomia no uso das ferramentas tecnoldégicas. Serdo realizadas: Demonstragbes praticas com apoio de
projetormultimidia; Exercicios técnicos individuais e em grupo; Simulac¢des de situagdes reais do ambiente profissional.
Serdodesenvolvidas as seguintes competéncias socioemocionais: Pensamento critico e resolugédo de problemas; Capacidade
deadaptacdo a novas situagdes; Iniciativa e flexibilidade; Comunicacdo técnica adequada (oral e escrita); Uso de TICs
nocontexto profissional; Planejamento e desenvolvimento de projetos.

As aulas seréo conduzidas por meio de abordagem tedrico-pratica, com exposicdo dialogada dos conteldos e
participacdoativa dos alunos por meio de questionamentos e resolucdo de situacgdes-problema. Serdo desenvolvidas
atividades praticasem laboratdério (Sala Maker), com uso de computadores e kits de prototipagem (Arduino ou similares),
abordando:programagcdo de microcontroladores (setup/loop, varidveis, estruturas de deciséo e repeticéo), entradas e
saidas digitaise analdgicas, temporizacdo (delay, millis), e integracdo com sensores e atuadores. Serdo utilizados
simuladores comoTinkercad, Circuito.io e Wokwi, além de IDEs especificas, videos e estudos de caso. A metodologia inclui
desafiospraticos e projetos, incentivando o raciocinio 1légico, a criatividade, o trabalho em equipe e a resolucdo de
problemas,alinhando teoria e pratica ao contexto do mundo do trabalho.
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Instr. Avaliacao
Participacdo em Aula (Argumentacdo Consistente, Clareza na Expressdo Oral e Escrita, Relacionamento de Ideias)

Etapa 2: de 18/05/2026 até 31/05/2026

Competéncia(s)
1. Desenvolver projetos simples de sistemas embarcados.
2. Desenvolver aplicac¢des para Internet das Coisas.

Habilidade(s)

1.1 Identificar e selecionar componentes de hardware.

1.2 Executar as conexfes fisicas e ldgicas entre os componentes em protdétipo.

1.3 Aplicar solucdo em hardware e software.

2.1 Identificar, operar e conectar dispositivos, sistemas embarcados e aplicac¢des que utilizem a Internet das Coisas.

Base(s)

Milis () e micros ()

Delay () e delayMicroseconds ().

5. Manipulacdo de Meméria fisica e ldégica
6. Programacdo modular

Funcdes e procedimentos

Procedimentos Didaticos

As atividades préaticas serd@o conduzidas de forma progressiva (basico ao intermediario), com orientacdo inicial eestimulo
a autonomia no uso das ferramentas tecnoldgicas. Serdo realizadas: Demonstragbes praticas com apoio de
projetormultimidia; Exercicios técnicos individuais e em grupo; Simulac¢des de situacgdes reais do ambiente profissional.
Serdodesenvolvidas as seguintes competéncias socioemocionais: Pensamento critico e resolugéo de problemas; Capacidade
deadaptacdo a novas situagdes; Iniciativa e flexibilidade; Comunicacdo técnica adequada (oral e escrita); Uso de TICs
nocontexto profissional; Planejamento e desenvolvimento de projetos.

As aulas serao conduzidas por meio de abordagem tedrico-préatica, com exposicdo dialogada dos conteudos e
participacdoativa dos alunos por meio de questionamentos e resolucdo de situacgdes-problema. Serdo desenvolvidas
atividades praticasem laboratdério (Sala Maker), com uso de computadores e kits de prototipagem (Arduino ou similares),
abordando:programagcdo de microcontroladores (setup/loop, varidveis, estruturas de deciséo e repeticéo), entradas e
saidas digitaise analdgicas, temporizacdo (delay, millis), e integracdo com sensores e atuadores. Serdo utilizados
simuladores comoTinkercad, Circuito.io e Wokwi, além de IDEs especificas, videos e estudos de caso. A metodologia inclui
desafiospraticos e projetos, incentivando o raciocinio 1l6gico, a criatividade, o trabalho em equipe e a resolucgédo de
problemas,alinhando teoria e pratica ao contexto do mundo do trabalho.

Instr. Avaliacao
Lista de Exercicios (Criatividade na Resolucdo de Problemas, Cumprimento das Tarefas Individuais, Pontualidade e
Cumprimento de Prazos)

Etapa 3: de 01/06/2026 até 14/06/2026

Competéncia(s)
1. Desenvolver projetos simples de sistemas embarcados.
2. Desenvolver aplicac¢des para Internet das Coisas.

Habilidade(s)

1.1 Identificar e selecionar componentes de hardware.

1.2 Executar as conexfes fisicas e ldgicas entre os componentes em protdétipo.

1.3 Aplicar solucdo em hardware e software.

2.1 Identificar, operar e conectar dispositivos, sistemas embarcados e aplicac¢des que utilizem a Internet das Coisas.

Base(s)

Escopo de variaveis.

7. Funcgdes predefinidas
Funcdes matematicas
Funcdes trigonométricas
Funcdes de texto

Procedimentos Didaticos

As atividades préaticas serd@o conduzidas de forma progressiva (basico ao intermediario), com orientacdo inicial eestimulo
a autonomia no uso das ferramentas tecnoldégicas. Serdo realizadas: Demonstragbes praticas com apoio de
projetormultimidia; Exercicios técnicos individuais e em grupo; Simulac¢des de situac¢des reais do ambiente profissional.
Serdodesenvolvidas as seguintes competéncias socioemocionais: Pensamento critico e resolugdo de problemas; Capacidade
deadaptacdo a novas situagdes; Iniciativa e flexibilidade; Comunicacdo técnica adequada (oral e escrita); Uso de TICs
nocontexto profissional; Planejamento e desenvolvimento de projetos.

As aulas serao conduzidas por meio de abordagem tedrico-préatica, com exposicdo dialogada dos conteudos e
participacdoativa dos alunos por meio de questionamentos e resolucdo de situacgdes-problema. Serdo desenvolvidas
atividades praticasem laboratdério (Sala Maker), com uso de computadores e kits de prototipagem (Arduino ou similares),
abordando:programagcdo de microcontroladores (setup/loop, varidveis, estruturas de deciséo e repeticéo), entradas e
saidas digitaise analdgicas, temporizacdo (delay, millis), e integracdo com sensores e atuadores. Serdo utilizados
simuladores comoTinkercad, Circuito.io e Wokwi, além de IDEs especificas, videos e estudos de caso. A metodologia inclui
desafiospraticos e projetos, incentivando o raciocinio 1l6gico, a criatividade, o trabalho em equipe e a resolucgédo de
problemas,alinhando teoria e pratica ao contexto do mundo do trabalho.
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Instr. Avaliacao
Lista de Exercicios (Interatividade, Cooperacdo e Colaboracdo, Objetividade, Relacionamento de Conceitos)

Etapa 4: de 15/06/2026 até 28/06/2026

Competéncia(s)
1. Desenvolver projetos simples de sistemas embarcados.
2. Desenvolver aplicac¢des para Internet das Coisas.

Habilidade(s)

1.1 Identificar e selecionar componentes de hardware.

1.2 Executar as conexfes fisicas e ldgicas entre os componentes em protdétipo.

1.3 Aplicar solucdo em hardware e software.

2.1 Identificar, operar e conectar dispositivos, sistemas embarcados e aplicac¢des que utilizem a Internet das Coisas.

Base(s)

Numeros aleatérios

Bibliotecas.

8. Conectividade

Bluetooth

Wi Fi

Cliente e servidor HTTP embarcados

MDNS

Ferramentas de tunelamento (ngrok, localhost.run, etc.).
9. Introducdo & Internet das Coisas

Fundamentos

Histoérico

Conceitos e definigles

Aplicacgdes

residencial, industrial, planejamento urbano, sistemas de monitoramento, saude, automacdo, rastreamento entre outros.

Procedimentos Didaticos

As atividades préaticas serd@o conduzidas de forma progressiva (basico ao intermediario), com orientacdo inicial eestimulo
a autonomia no uso das ferramentas tecnoldégicas. Serdo realizadas: Demonstragbes préaticas com apoio de
projetormultimidia; Exercicios técnicos individuais e em grupo; Simulac¢des de situacgdes reais do ambiente profissional.
Serdodesenvolvidas as seguintes competéncias socioemocionais: Pensamento critico e resolugéo de problemas; Capacidade
deadaptacdo a novas situagdes; Iniciativa e flexibilidade; Comunicacgdo técnica adequada (oral e escrita); Uso de TICs
nocontexto profissional; Planejamento e desenvolvimento de projetos.

As aulas serao conduzidas por meio de abordagem tedrico-préatica, com exposicdo dialogada dos conteudos e
participacdoativa dos alunos por meio de questionamentos e resolucdo de situacgdes-problema. Serdo desenvolvidas
atividades praticasem laboratdério (Sala Maker), com uso de computadores e kits de prototipagem (Arduino ou similares),
abordando:programagcdo de microcontroladores (setup/loop, varidveis, estruturas de deciséo e repeticéo), entradas e
saidas digitaise analdgicas, temporizacdo (delay, millis), e integracdo com sensores e atuadores. Serdo utilizados
simuladores comoTinkercad, Circuito.io e Wokwi, além de IDEs especificas, videos e estudos de caso. A metodologia inclui
desafiospraticos e projetos, incentivando o raciocinio 1l6gico, a criatividade, o trabalho em equipe e a resolucgédo de
problemas,alinhando teoria e pratica ao contexto do mundo do trabalho.

Instr. Avaliacao
Avaliacd@o Préatica (Criatividade na Resolugd@o de Problemas, Execu¢d@o do Produto, Pertinéncia das Informacdes)

Etapa 5: de 29/06/2026 até 07/07/2026

Competéncia(s)
1. Desenvolver projetos simples de sistemas embarcados.
2. Desenvolver aplicac¢des para Internet das Coisas.

Habilidade(s)

1.1 Identificar e selecionar componentes de hardware.

1.2 Executar as conexfes fisicas e ldgicas entre os componentes em protdétipo.

1.3 Aplicar solucdo em hardware e software.

2.1 Identificar, operar e conectar dispositivos, sistemas embarcados e aplicac¢des que utilizem a Internet das Coisas.

Base(s)

10. Utilizacdo de sistemas embarcados em Internet das Coisas

Sistemas operacionais de tempo real

Interfaces e protocolos de comunicag¢do (I2C, CAN, RS232, TCP IP, IEEE 802.11A B G N AC, Bluetooth).

11. Normas e padrdes de Internet das Coisas

Protecdo de dados pessoais

Seguranca de sistemas e informagobes.

12. Desenvolvimento de projeto de Internet das Coisas

Integracdo de sistemas embarcados com aplicacdes no controle de lampadas, sistemas de monitoramento, abertura automatica
de portas, entre outros.
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Procedimentos Didaticos

As atividades préaticas serd@o conduzidas de forma progressiva (basico ao intermediario), com orientacdo inicial eestimulo
a autonomia no uso das ferramentas tecnoldgicas. Serdo realizadas: Demonstragbes praticas com apoio de
projetormultimidia; Exercicios técnicos individuais e em grupo; Simulac¢des de situac¢des reais do ambiente profissional.
Serdodesenvolvidas as seguintes competéncias socioemocionais: Pensamento critico e resolucdo de problemas; Capacidade
deadaptacdo a novas situacbes; Iniciativa e flexibilidade; Comunicacado técnica adequada (oral e escrita); Uso de TICs
nocontexto profissional; Planejamento e desenvolvimento de projetos.

As aulas seréo conduzidas por meio de abordagem tedrico-pratica, com exposicdo dialogada dos conteudos e
participacdoativa dos alunos por meio de questionamentos e resolucdo de situacgdes-problema. Serdo desenvolvidas
atividades préaticasem laboratério (Sala Maker), com uso de computadores e kits de prototipagem (Arduino ou similares),
abordando:programagcdo de microcontroladores (setup/loop, varidveis, estruturas de deciséo e repeticéo), entradas e
saidas digitaise analdgicas, temporizacdo (delay, millis), e integracdo com sensores e atuadores. Serdo utilizados
simuladores comoTinkercad, Circuito.io e Wokwi, além de IDEs especificas, videos e estudos de caso. A metodologia inclui
desafiospraticos e projetos, incentivando o raciocinio 1l6gico, a criatividade, o trabalho em equipe e a resolucgédo de
problemas,alinhando teoria e pratica ao contexto do mundo do trabalho.

Estratégias de Recuperacdo Continua

A recuperacdo continua serd integrada ao processo pedagdgico, com base na avaliacdo de desempenho dos alunos, permitindo
intervengbes imediatas diante das dificuldades identificadas.Serdo desenvolvidas atividades como: Estudos de caso;
Trabalhos de pesquisa; Atividades préaticas em laboratério (individuais e em grupo);Desenvolvimento de projetos préaticos
e tedricos em Sistemas Embarcados. As agles terdo como objetivo a superacdo das dificuldades e o desenvolvimento das
competéncias e habilidades previstas, com foco na aplicagdo de conceitos relacionados a microcontroladores, sensores,
atuadores e conectividade.

A recuperacdo sera continua, ou seja, a cada avaliacdo realizada, sera aplicada se necessario, uma nova avaliacdo de
recuperacdo para que o aluno possa recuperar o conteudo que apresentou dificuldades, através de trabalhos praticos,
lista de exercicios e pesquisas no laboratério de informatica.

Material de Apoio Didatico

IoT e Automacdo Residencial com Arduino e ESP32: O Guia Definitivo: Do Zero ao Produto: Crie Dispositivos Inteligentes,
Controle pelo Celular e Projete Cases em Impressdo 3D (Portuguese Edition)

Material didatico elaborado pelo professor, ferramenta online de projetos Arduino Tinkercad

Serdo utilizados materiais diversificados para apoio ao processo de ensino-aprendizagem: - Apostilas, roteiros de aula e
materiais digitais elaborados pelo professor; - Simuladores de circuitos e microcontroladores, como Wokwi, Tinkercad e
Fritzing; - Plataformas e ambientes de desenvolvimento, como Arduino IDE, VS Code com PlatformIO ou equivalentes; -

Tecnologias e dispositivos como Arduino, ESP32, Raspberry Pi ou similares; - Linguagens e ambientes de programac¢&o, como
Arduino (C/C++) e MicroPython.

Propostas de Integracdo e Interdisciplinaridade

A disciplina de Sistemas Embarcados e ToT serd desenvolvida de forma integrada com outros componentes
curriculares,promovendo a interdisciplinaridade e a aplicagdo préatica dos conhecimentos.Ser&o realizadas articulacgbes
com disciplinascomo:Programagdo Desenvolvimento: integracdo de sistemas embarcados com interfaces web (dashboards,
APIs,monitoramento);Banco de Dados: armazenamento e anadlise de dados coletados por sensores;Computacdo em Nuvem:
comunicagédoentre dispositivos (Wi-Fi, Bluetooth, protocolos 1IoT);Eletrdnica: fundamentos de circuitos, componentes
eprototipagem;Andlise e Projeto de Sistemas: planejamento, execugdo e acompanhamento de projetos wutilizando
metodologiasageis.

Parecer do Coordenador de Curso:
(23/04/2026) -Deferido conforme as diretrizes.
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